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Einfihrung thinkproject

Die Anwendung DESITE md ist ein Analyse- und Informationssystem, das die
Verwendung von digitalen Gebaudemodellen erleichtert und die
Zusammenarbeit zwischen den Projektbeteiligten verbessert. DESITE md
unterstitzt Sie bei der taglichen Arbeit mit Gebaudemodellen und ermdoglicht
den Zugang zu den Informationen des Modells.

Sie kdnnen Modelle interaktiv und regelbasiert mit eigenen Prifregeln prifen.
Ermitteln Sie Mengen aus dem Modell und erstellen Sie eine 4D-Simulation.
Denn md steht fur ,manage data".

Mit DESITE md konnen Sie ein 3D-Gebaudemodell interaktiv visualisieren,
prufen, erweitern und analysieren.

Von Anfang an.

Integration, Koordination, Anwendungsfalle
Modellprifung Kommunikation (4D, 5D, Visualisierung, ...)




Inhaltsverzeichnis

1. Erste Schritte

2. Informationsabfrage
3. DESITE-Projekte

4. Ansicht & Darstellung
5. 4D-Grundlagen

6. Leistungsverzeichnis




BLOCK 1

Erste Schritte
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1.1 Oberflache

thinkproject

Anwendungsment Mendleiste
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Menuband

/

Das Hauptfenster zeigt eine 3D-Darstellung des Bauwerksmodells

Menligruppen

NAVIGATION
ANSICHT
DATEN
BAUWERK
VORGANGE
DOKUMENTE
MENGEN
WERKZEUGE

Anwendungsmenu
Navigation im 3D-Modell, Markieren, Messen
Ansichtspunkte, Materialien und Visualisierung

Anzeige und Eingabe von Informationen zu Objekten

Projektstruktur, Bauwerkstruktur und Projektexport
4D-Simulation, Terminplane und Prozessbausteine

Verwaltung von Dokumenten und Verkntpfung mit Objekten

Leistungsverzeichnis

Prifen von Modellen, Kollisionsprtfung,
Vergleich von Modellversionen




Oberflache anpassen thinkproject

Beim Offnen eines Moduls (z.B. der Projektstruktur) wird eine neue Seitenleiste
(,Widget’) gedffnet. Diese kann nach Winschen des Nutzers mit Drag & Drop
verschoben und angedockt werden oder als separates Fenster (z.B. auf einen
zweiten Bildschirm) verwendet werden.

mca)i}éu-l:.;

Projekt  Auswahimengen  Bauwerk

Projistiuki 5
Ell Projektstruktur @ Pl i (@ @
Name
~ am IFC Modell [Birogebaude-v2-R2015.ifc] (1)
v L@ projektnummer (1)
~ @ Surface:266792 (2)
el B ® Surface266792
\ ! v (@ sulding (26)
l“ - » [ EG-£00-OKFB (135)
) = = @ £G-£01-Decke (1)
» (@ 0GO1-£02-OKFB (136)
@ 0G01-E03-Decke (1)
» @ 0G02-£04-OKFB (132)
@ 0602-£05-Decke (1)
» [ 0G03-E06-OKFB (133)
» @ 0603-£07-Decke (1)
» [ 0G04-£08-OKFB (136)
@ 0G04-£09-Decke (1)
» [ 0GOS-£10-0KF8 (137)
@ 0G05-E11-Decke (2)
» [ 0G06-£12-0KFB (115)
» [ 0GO6-£13-Decke (1)
» [ 0G07-E14-OKFB (116)
@ 0G07-£15-Decke (1)
> [ 0GOS-£16-OKFB (117)
@ 0G8-£17-Decke (2)
» [ 0GO9-118-0KIB (98)
@ 0G09-E19-Decke (1)
» @ 0G10-£20-0KFB (98)
@ 0G10-£21-Decke (1)
» @ 0G11-£22-OKFB (94)
@ 0611-£23-Decke (1)
» [ 0G12-£24-OKFB (86)
» @ pach-£25(5)
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Name
as IFC Modell [Barogebaude-v2-R2015.4c] (1)
~ i Projektnummer (1)
v [ Surface:266792 (2)
@ Surface:266792
(@ Buiding (26)
> [ EG-E00-OKFB (135)
@ €6 £01-Decke (1)
» [ 0G01-£02-OKFB (136)
» (@ 0G01-£03-Decke (1)
4 =  ADetsz B @ -3 E . ® %




1.3

Anwendungsment

Das Anwendungsmenu enthalt alle
wichtigen Funktionen zur Verwaltung von
Projekten.

Sie konnen neue (leere) Projekte anlegen
oder bestehende Projekte in den nativen
Formaten *.cpa oder *.pfs 6ffnen. Klicken
Sie in diesem Fall auf Projekt o6ffnen.

Sie konnen sich die Projektinformationen
eines geodffneten Projektes anzeigen
lassen, einzelne Modelle exportieren oder
das Gesamtprojekt speichern.

Egal ob Geometriemodell, Terminplan
oder Datenbank, mit der Funktion
Dokument / 3D-Modell / Terminplan / ...
hinzufigen kénnen Sie Daten in das
Projekt importieren.

Die Liste unterstitzter Dateiformate wird
stetig erweitert.

thinkproject

MNeues Projekt
Wixﬂ Meues Projekt =
[]
m Projekt éffnen
Q Projekt von URL 6ffnen
==

[% Letzte Projekte =

Aktuelles Projekt

Frojektinformationen, Dokumentenliste
(Entfernen, Expartieren, ...) =

@ Kommentare =
H Projekt speichern

H Projekt speichern als

@ Projekt verpacken

D Dokumenty 30-Modell f Terminplan | ...

hinzufiigen

ﬂ Datenbank [ Clouds

rl] Anwendung beenden




1.4

Importieren

von Daten

thinkproject

Um ein Geometriemodell, einen Terminplan oder eine Datenbank zu
importieren, wahlen Sie im Anwendungsment den Punkt Dokument / 3D-Modell
/ Terminplan / ... hinzufugen. In dem sich 6ffnenden Dateidialog kbnnen Sie das

zu importierende

Dateiformat auswahlen.

s Schnellzugriff

@ OneDrive - thinkproject Group

“J 30-Objekte

= Bilder

1B Desktop

[ Dokumente

& Downlozds

D Musik

I8 Videos

2 05(C)

= PROJECTS (W\cpnas-office] (P:)
=& SUPPORT (\\cpnas-office) (5:)
=R web (\cpnas-office) (W)

= ceapoint (\\cpnas-office) (V:)
= Public (\cptmycloud) (Z)

¥ Netzwerk

Apps
Autodesk
Benutzer

Dell
Development
Drivers

Intel

Programme (x26)
at
Windows

v U ‘05 (C2)" durchsuchen »r

GroBe

s
Autodesk FBX (*.fbx)
CityGML 1.0/2.0 (*.gmi)
CRIXML (*.cpixmml)

IFC 243, IFC4, IFC 4.1 (*ifc)
LandXML (*xml)

Micro Design (*.dgn)
Polygon File Format (*ply)
REE (*.045 *.d49 *.d38)
SketehUp (*.skp)

[VRMLST (")

Wavefront OBJ (*.obj)

DESITE Punktwelken (*.cpls)

ES7 Punktwolken (*.e57)
[Allgemeine 3D Punktwolken (* xyz)
Leica LaserScan (" ixt *.pts)

[ALKIS (" xml)

mdb *acc
MS Project (*.mpp)

MS Project XML (-xmi)

pro-Plan (*ppl)

Tilos Exchange (*xml)

DESITE LV (*.bogaxmi *.modBOQxm)

GAEB XML XE1-XE6 (*xB1 *xB2 *x83 *xB4 "85 *.x86)

Dateiname: | desiteProjects

GAEB 90 D81-D86 (*.d81 *.d82 *.d83 *.d84 *.d85 *.d36)

Abbrechen

Je nach gewahltem Dateiformat kdnnen Sie unterschiedliche Optionen fir den
Import einstellen. Beim Klick auf die Schaltflache ,Offnen‘ werden die Daten

nach DESITE md

importiert.

IFC Datei importieren

? s

IFC Datei importieren ...

- — -

c_- e S g - -.'e

Import Einstellungen Erweiterte Optionen

Offnungselemente importieren

Alle verfiigbaren Eigenschaften importieren
[ attributohjekte importieren

D Annotationen importieren

[] Achsen importieren

Bauwerksstruktur erzeugen

[ 1feTag als Guid verwenden

Namensraum:
Dateinamen als Namensraum verwenden

[ Benutzerdefinierter Namensraum

Blrogebaude-V2-R2015

Namensraum nur fiir rumliche Container verwenden

Translation und Rotation: (2)

Bemegenum dx/dv/dz & [o,000000

| [0,000000 | [0,000000 |

Drehung um (4/Y) 0,000000

| [0,000000

| Drehwinkel [0,0000° [+

[ awuf alle anwenden

0%

Abbrechen

Es konnen mehrere Dateien
unterschiedlicher Art importiert
und in Ihrem Projekt
zusammengefluhrt werden.

Geometriemodelle kbnnen beim
Import verschoben und gedreht
werden. Hierdurch kénnen
Modelle mit unterschiedlichen
lokalen Koordinatensystemen zu
einem Gesamtmodell
zusammengeflgt werden.

Es kbnnen mehrere Dateien
gleichzeitig importiert werden.
Die Importeinstellungen werden
fur jede Datei abgefragt oder —
beim Aktivieren der Checkbox —
auf alle Dateien angewendet.



Unterstitzte Dateiformate thinkproject

DESITE Projekt (*.pfs *.cpa)

DESITE Binarformat 1 (*.cpb) / DESITE Binarformat 2 (*.cp2)
3D Studio (*.3ds)

AutoCAD Drawing (*.dwg)

AutoCAD Exchange File (*.dxf)

Autodesk DWF (*.dwf *.dwfx )

Autodesk FBX (*.fbx)

CityGML 1.0/2.0 (*.gml)

CPI XML (*.cpixml)

IFC 2x3, IFC 4, IFC 4.1 (*.ifc)

LandXML (*.xml)

MicroStation Design (*.dgn)

Polygon File Format (*. ply)

REB (*.d45 *.d49 *.d58)

SketchUp (*.skp)

VRMLO7 (*.wrl)

Wavefront OBJ (*.obj)

DESITE Punkwolken (*.cpls)

E57 Punktwolken (*.e57)

Allgemeine 3D Punktwolken (*.xyz)

Leica LeiserScan (*.txt *.pts)

ALKIS (*.xml)

GeoJSON (*.geojson)

DESITE Terminplane (*.tsxml)

Asta PowerProject (*.pp)

MS Access (*.mdb *.accdb)

MS Project (*.mpp) / MS Project XML (*.xml)
pro-Plan (*.ppl)

Tilos Exchange (*.xml)

DESITE LV (*.bog.xml *.modBOQ.xml)
GAEB XML X81-X86(*.x81 *.x82 *.x83 *.x84 *.x85 *.x86)
GAEB 90 D81-D86(*.d81 *.d82 *.d83 *.d84 *.d85 *.d86)

CSV (*.csv)
SQLite DB (*.db)



1.6

Navigation thinkproject

Fur die Navigation im Modell stehen im Meniiband Navigation verschiedene
Navigationsmodi zur Verfliigung:

DESITE MD PRO I — x

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE nmE - ® & B & : o
=) e gl O
D.sk g H.ROAQ $ 0 m Q HHOB X s M.XE G
- = [P )
Selektiersn g0 Kanten Alle zeigen é“ =) Umlreisen verschieben  Gehen  Umschauen  Zoomen [ 7 @ﬂ Schneiden Markieren . Messen ' ort
Selekdion Sichtbarket | Navigationsmo di Werkzeuge A

Im Umkreisen-Modus konnen Sie die Kamera um lhr Modell rotieren lassen und
es so von verschiedenen Seiten betrachten. Halten Sie dazu die linke Maustaste
gedruckt und bewegen Sie die Maus nach rechts und links zum Rotieren bzw.
nach oben und unten zum Kippen der Kamera.

Tipp: Der Drehmittelpunkt beim Umkreisen kann durch einen Linksklick auf ein
Objekt gesetzt werden.

Verschieben bewegt die Kamera auf der Bildschirm-Ebene, also nach links,
rechts, oben oder unten.

Tipp: Das Verschieben mit den Tasten links, rechts, oben, unten ist in jedem
Navigationsmodus mdglich.

Im Modus Gehen kénnen Sie das Modell im Detail erkunden. Mit der Maus
bewegen Sie sich vor und zurtick und drehen sich nach rechts oder links.
Je weiter Sie die gedruckte Maustaste nach oben schieben, desto schneller
bewegen Sie sich in der Szene.

Beim Umschauen bleibt Ihr Standpunkt fix und Sie kdnnen mit der Maus die
virtuelle Kamera frei schwenken.

Tipp: Das Umschauen ist in jedem Navigationsmodus ist mit der Strg-Taste und
linker Maustaste ebenfalls moglich.

Den Modus Zoomen kann man benutzen, indem man auf das am linken Rand
des Hauptfensters eingeblendete Symbol klickt und die Maus vor und zurlck
bewegt. Alternativ konnen Sie mit der Maus einen Rahmen um den Bereich
ziehen, der herangezoomt werden soll. Klicken Sie dazu auf den Mittelpunkt des
zu vergrolRernden Bereichs und legen Sie bei gedriickter Maustaste die
Bereichsgrole fest.

Tipp: Im Umkreisen-Modus sind die anderen Navigationsmodi mittels Mausrad,
rechter Maustaste, auch in Kombination mit der Strg-Taste, temporar nutzbar



1.7 Navigation

thinkproject

Ein Klick auf einen Pfeil setzt die
m < Ansicht auf die ausgewahlte
Position.

schnellen Uberblick des Modells | =

|

Fir einen praktischen und &
i
sind Standardansichten verfugbar. 1t

Dartber hinaus sind folgende vordefinierte Ansichten verfligbar:

Die Ansicht wird an sichtbare Objekte angepasst.

Die Ansicht wird an selektierte Objekte angepasst.

Die selektierten oder sichtbaren Objekte werden von oben angezeigt.
Vorherige Ansicht

N&chste Ansicht

Perspektivische Projektion (empfohlen)

Orthographische Projektion

Standardansichten zeigen

Tipp: Um schneller zwischen den Navigationsmodi zu wechseln, verwenden Sie
die Strg-Taste in Kombination mit den folgenden Tasten:

. Mo Q ‘W |E F .
N N
Modus Selektieren il | Modus Verschieben
A |s |bD
Modus Umkreisen g ® ‘[ ® Modus Umsehen

Modus Umsehen

Modus Gehen

12



1.8 Selektion thinkproject

Die Selektion erlaubt es dem Benutzer, 3D-Objekte im Modell auszuwahlen, um
diese zu bearbeiten.

,_\I': Es gibt in der 3D-Ansicht drei Selektionsmodi:

1. Einzelselektion : oy 8 Nniiii
Durch Anklicken eines Objektes. o aw m m omomomom==EEEELEL]

2. Box-Selektion links-oben -> rechts-unten
Die Selektionsbox ist griin. Es werden alle Objekte selektiert, die vollstandig
innerhalb der Box liegen, auch wenn sie durch andere Objekte verdeckt und
nicht sichtbar sind.

3. Box-Selektion rechts > links

Die Selektionsbox ist gelb. Es werden alle Objekte selektiert, die teilweise
iInnerhalb der Box liegen. Verdeckte Objekte werden nicht selektiert.

2) 3)

AOEHNES i

ﬂEJH”

L EH B e e o= “HEE R 1
IE‘I | a9 8 —I D ! B '1\1 iu E E 'q lLQI j U J
G EEEEEEEE  EEREREEEE

Tipp: Mit gedrlickter Strg-Taste kdnnen Sie mehrere Objekte nacheinander
selektieren.

L

W  Mit diesem Befehl werden alle sichtbaren geometrischen Elemente selektiert.

*

Mit diesem Befehl wird die Selektion aufgehoben

13



1.9

Selektionseinstellungen thinkproject

Viele Geometriemodelle unterscheiden sogenannte Composite Objekte
(Baugruppen).

Im Navigationsment und in den Darstellungsoptionen (Ansicht / Optionen) kann
die Art der Selektion solcher Composite Objekte festgelegt werden. Hier kbnnen
Sie zudem die Darstellung von Unterbauteilen und von Negativ-Objekten, wie
z.B. Fenster- oder Tur6ffnungen (sofern im Projekt vorhanden) aktivieren.

Hinweis: Bei Unterbauteilen handelt es sich um Bautelle, die in DESITE md
geteilt wurden.

P ME: ®Q P B 4
SRR Y e $ 0 » Q . ##oE N SO %A G
Selektieren | Optionen Verschiehen Gehen Umschauen Zoomen 81 %« @ () Schneiden Markieren = Messen @ ort
Selekt Navigationsmodi Werkzeuge

@ Unterbauteile zeichnen/selektieren
4 Teile eines Composites selektieren

[ ] @ Negative Objekte darstellen (Gffnungen)

Uber die Schaltflache ,Optionen 6ffnen‘ haben Sie die Moglichkeit, weitere
Darstellungsoptionen im Bereich Objekte und 3D-Ansicht vorzunehmen.

Opticnen H Opticnen B
D Darstellungsoptionen D Darstellungsoptionen
= 30-Ansicht o Objekte
W Flachen zeichnen Ursprung zeichnen
Texturen zeichnen L] zeichne kompass

| 03! kant N [ Raster zeichnen —|1,00 :l -‘IU,UU
[ anten zeichnen

# Kantenfarbe - [ Boundingbox zeichnen

— = [ Bildwiederholrate zeigen

= Kantenbreite

[ 'FastPaint’ aktivieren

o! Bewegungsgeschwindigkeit
[ Riickseite von Objekten ausblenden
Kleine Objekte ausblenden [ Hintergrundfarbe l:l

[2] Pixel Grenzwert Visualisierungsmodus Auswahlfarbe [ schattiert, Modellfarbe -
Achsen

| [0 & composites (Baugruppen) umrandet zeichnen

(@ Nordpfeil zeichnen
1 Breite der Achsen X‘ZUU Al YlZUU

Stationsangaben zeichen

i Konstruktionslinien zeichen

] z[g,00 3

Segmente selektieren

Selektierte Objekte

| ] Selektionsfarbe II'
; jal Sperrfarbe I:l
I

| [ Tesselierung zeichnen

+ [ normalenvektoren zeichnen
‘ [ ooBB zeichnen

[[1 ooBBxy zeichnen

i | Selektions- / Zeichenmodi

; @ Unterbauteile zeichnen/selektieren

| & @ negative Objekte darstellen (Gffnungen)
i

[ & Teile eines Composites selektieren
| [ & Alle Teile selektieren

Nur sichtbare Teile selektieren




1.10 Selektion und Sichtbarkeit thinkproject

Die Darstellung und Sichtbarkeit von Objekten lasst sich in Abhéangigkeit von
ihrem Selektions-Status verandern.

— oE - ®o0 - . .. . & Ba&
Ju Slir
2.4 E & .ROL B o e O HEOE ¥ s MW XEg
Selektieren . Kanten Alle zeigen &i@ Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen Zoomen L‘J ‘." @ 3 schneiden Markieren Messen @ Ort
Selektion Sichtbarkeit Navigationsmedi Werkzeuge

% Mit der Option Kanten werden in der 3D-Ansicht
nur die Kanten von Objekten gezeichnet. Ein
erneuter Klick auf die Schaltflache deaktiviert
diese Darstellung.

% Sind Objekte selektiert, werden diese vollstandig
gezeichnet — von nicht selektierten Objekten
werden weiterhin nur die Kanten gezeichnet.
Dies erlaubt eine schnelle Inspektion einzelner
Objekte.

& Mit diesem Befehl werden alle im Projekt geladenen Objekte sichtbar. Alternativ
konnen Sie die Taste ,A* drucken.

& Mit diesem Befehl werden die selektierten Objekte ausgeblendet. Alternativ
konnen Sie die Taste ,-* dricken.

% Mit diesem Befehl werden ausschliel3lich die selektierten Objekte sichtbar.
Alternativ konnen Sie die Taste #° drucken.

Tipp: Selektion und Sichtbarkeit sind invertierbar.
Selektierte Objekte konnen aus- oder eingeblendet werden — und umgekehrt.

15



1.11 Schneiden thinkproject

Mit der Schneiden-Funktion kann das Modell in bis zu sechs Ebenen gleichzeitig
,2aufgeschnitten“ werden.

‘mE @0 P B &
L .bEk G B.ROAE QG b 0 m O HEO@ M | L M. XE G
Selektioren %  Kanten Alle zeigen & =) Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen Zoomen 7 %« (3 B | Schneiden |Markieren Messen @ ort
Selektion Sichtbarkeit Navigationsmedi Werkzeuge

Aktivieren Sie die gewlnschte Schnittebene mit dem Ein/Aus-Symbol und
verschieben Sie die Schnittebene mit dem darunter befindlichen Schieberegler.

r\{) Alternativ kbnnen die Schnittebenen mit dem Schnittcursor (Schere) durch einen
g Klick auf ihre Ecken oder auf den Mittelpunkt bewegt werden.

Schneiden 8 x

éé Schnittebenen I 100% Alle aus *
v

E| 1.370,367 | | 2,069,479 H [&] -

O 069,479 |2

= * 0,000 E
E| -008,384 | | -s37,230 H [&] i
= O 537230 2
= . 0,000 z
E| 2050 | | 1823 H [&] .
—— 23,217 :

23,33

Ein Klick auf das Schraubenschlissel-Symbol erméglicht Einstellungen der
¥ Schnittdarstellung von Kanten, Farben und Fullungen.

[&] Tipp: Um die Grenzen, in denen der Schnitt verschoben werden kann
einzuschranken, kann die Boundingbox der sichtbaren oder selektierten

Objekte verwendet werden.



1.12 Annotationen thinkproject

q
R

X 1va

Das Werkzeug Markieren bietet Funktionen zum Platzieren von Anmerkungen
und Anderungshinweisen im 3D-Modell.

= ANSICHT DATEN BAUWERK VORGANGE DOKUMENTE MENGEN WERKZEUGE : D B : ®0 : .. .. .. : & B &
L.s4 g &H.204 @ ¢ 0 & O #HHOE ¥ | £ | WM xXEG
Selektleren & Kanten Alle zeigen &a @ Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen Zoomen # ":":@ @ schneiden Markieren | Messen @ Oort
Selektlon Sichtbarkeit Navigationsmodi Werkzeuge

Ein Klick auf den Schalter mit dem Stift-Symbol 6ffnet eine Werkzeug-Palette flr
Markierungen (Redlining). Sie kdnnen bei den Werkzeugen Zeichenmodus,
Stiftfarbe und Fullfarbe unterschiedliche Einstellungen vornehmen und zwischen
verschiedenen Farben, Formen und Stiftbreiten wéhlen.

Wahrend der Bearbeitung kdnnen Sie mit dem Radierer Redlining-Elemente
|6schen.

Mit den Pfeil-Tasten konnen Sie das letzte Element |[0schen oder das zuletzt
geldschte Element wiederherstellen.

Ein Klick auf das blaue ,X‘ I6scht alle Markierungen

g . & ﬂ ﬂ |

EQHBEDO&’

Stiftfarbe

ol

a4 N

Fiillfarbe

mOom  Ere

Tipp: Die Markierungen werden in Ansichtspunkten gespeichert. Nutzen Sie die
Moglichkeit, Sichtbarkeit und selektierte Objekte sowie Schnitte ebenfalls in den
Ansichtspunkten zu speichern.

17



1.13 Ansichtspunkte thinkproject

Beim Erstellen von Markierungen wird automatisch ein Ansichtspunkt erzeugt.

= NAVIGATION ANSICHT DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE WERKZEUGE m & B )] . . & B &
it = H— s 1] = = =l
& e . & 5 Hsden xuee [ 55 ] — |
Ansichtspunkte | Animationen Draufsicht Kamera " Kentendarstellung : Materialier j Legende Zuriicksetzen Screenshot Zwischenablage Drucken Optionen Lichtquellen
Angichten und Animationen Sperren Materialien / Visualisierung Screenshots Einstellungen

Offnen Sie in der Menlileiste Ansicht die Ansichtspunkte, um eine Ubersicht
Uber die angelegten Ansichtspunkte zu bekommen.

P a— f, i h ﬂﬂﬂ ‘J‘J o (jﬂ

-
Voransicht Name Beschreibung  Zugewiesen an  Statusbeschreibung

P Markierung

+ = A Kommen tare [Eo &
+ Um weitere Ansichtspunkte zu erzeugen, | i ansichtspunit erzeugen X
stellen Sie im Modell die gewtinschte & Ansichtspunkt erzeugen

Ansicht ein, fligen ggf. Anmerkungen
hinzu und klicken auf das Plus-Symbol.

4 sichtbare Objekte speichern

Legen Sie fest, ob die sichtbaren und / L1 selektierte Objekte speichern
oder selektierten Objekte gespeichert

werden sollen.

msm  LOschen Sie Ansichtspunkte mit dem
Minus-Symbol.

Tipp: Schnitte werden auch in Ansichtspunkten gespeichert!

18



1.14

<>

+

Ansichtspunkte

Ansichtspunkte kdnnen Beschreibungen,
eine zugewiesene Person sowie eine
Statusbeschreibung erhalten. Zudem
kénnen die Ansichtspunkte kommentiert
werden. Klicken Sie hierzu auf die
Schaltflache Kommentare und klappen
Sie die Kommentarfunktion aus bzw. ein.

Um einen Kommentar hinzuzufiigen
klicken Sie auf Kommentar hinzuftigen.

Uber die Schaltflache Importiere
Ansichtspunkte kénnen Sie
Ansichtspunkte in das Projekt
importieren. Hierbei werden die Formate
*.bcf, *.bcfzip sowie *.vpxml und *.vp.xml
unterstutzt.

Um Ansichtspunkte zu exportieren,
mussen diese zunachst selektiert
werden. Anschlief3end klicken Sie auf
Ausgewahlte Ansichtspunkte exportiere.
Neben den Importformaten besteht auch
die Mdglichkeit, einen Ausdruck im pdf-
Format zu erzeugen.

thinkproject

Ansichtspunkte 8 x

( Ansichtspunkte ?g

Voransicht Name

Q, |In Ansichtspunkten s...| 3%

Beschreibung ~ Zugewiesen an Statusbeschreibung

Drehtlire passt  Architekt /

-
#7 Haupteingang nicht ins Bild ~ 2020-02-06T1...

D:

Sichtbare Objekte speichern:
Gewahlte Objekte speichern:
Schnittebenen:

MaBketten:

Kamera:

Erzeugt von

-
Name _______Haupteingang

=

d2763f7a-0586-4862-adaa-bfa3522fc025

ja

nein

nein

nein
Perspektive

dh, 2020-02-06T18:14:51

&

[0]
Statusbeschreibung
Status

Zugewiesen an
Zugewiesen von

Info
Architekt
dh

ZIugewiesen 2020-02-06T19:01:37
Kommentar Bitte Drehtiir austauschen?
+ Kommentar hinzufiigen

DESITE Ansichtspunkte

=i Ansichtspunkte exportieren

Fl Ansichtspunkte per E-Mail versenden
BCF

=i BCF 1.0 (bcfzip) exportieren

=i BCF 2.0 (bcfzip) exportieren

=i BCF 2.1 (bcf) exportieren
[] Eine BCFZIP-Datei erzeugen

Drucken

D Ansichtspunkte als PDF drucken

Fl PDF per E-Mail versenden
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=

=

=

=

=

Messen thinkproject

Das Werkzeug Messen bietet dem Benutzer die Méglichkeit zur Vermessung
von Punkten, Strecken, Polylinien, Polygonen, Flachen und Abstéanden.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE M E P ®o . . . & B & A3 B O
J

rrrrrr : : g
4:-4 : e & ROL B P o ® O -@m;@@ ¥ 2| Mixs g
Selektier J—‘ : Kanten  Alle zeiger @ Umkreisen Verschiehen Gehen Umschau Zoo '[!]‘ ":“=@ . Schneiden Markieren| Messen | # '+= ort
Selektio Sichtbarkeit Navigationsmodi Werkzeuge ~

Der kleine Pfeil nach unter gibt dem Benutzer die Méglichkeit zwischen den
Modi zu wechseln.

Im Modus Punkte lassen sich die Koordinaten von beliebig vielen Punkten im
Modell anzeigen.

Im Modus Strecken kénnen Sie Abstande zwischen zwei Punkten ermitteln.
Hierbei werden Ihnen auch die Koordinaten der gewahlten Start- und Endpunkte
angezeigt.

Der Modus Polylinien bietet die Moglichkeit, die Strecken von mehreren Linien
hintereinander zu messen. AulRerdem werden Ihnen die Winkel zwischen den
Linien sowie die Gesamtlange aller Strecken angezeigt.

Im Modus Polygone kénnen Sie beliebig viele Punkte hintereinander setzen.
Hierbei werden Strecken und Flachen erzeugt, dessen Mal3e und Winkel
angezeigt werden.

Der Modus Flachen bietet Ihnen die Méglichkeit, mit einem Klick die Flachen
von Objekten zu bestimmen. Hierbei wird Ihnen nicht nur die ermittelte Flache
angezeigt, sondern auch die Lange der Umrandungslinien.

Im Modus Abstand kénnen Sie die Distanz zweier paralleler Strecken oder
paralleler Flachen bestimmen.

(168647/-654,19/23,15)
— (1 68847/569934581!2315)

1%} 68646/ 654,19/2091)
{2.57168646/5699.34581/20,91) L
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1.16 Einstellungen und Fernwartung thinkproject

DESITE MD PRO - [m) X

VORGANGE DOKUMENTE M B @o « B & A3 i[E

® QO #%08 LA (/

DATEN BAUWERK

=
L.skg HECE @ B o
Selektieren <,y Kanten Alle zeiger é’j (;:‘
Sichtbarkeit

MENGEN

)
Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen  Zoomen 'L!j " @ﬂ Schneiden Markieren  Messen '

Selektion Navigationsmodi

Werkzeuge

- DESITE

thinkproject Deutschland GmbH
www thinkproject com

'S
e d
Ung -9 .
s il Lizenznehmer  THINKPROJECT
\ Giiltig bis 2020-12-31
2 Erstellt am Jan 31 2020
Modul desiteMDPRO [2.5.4]
Entwicklungsversion (Pre-Release)
Konfiguration Handbuch Einstellungen Fernwartung
SchlieBen
Konfiguration - O *
DESITE MD
Konfiguration
Standardpfade
Speicherformat
Module
Darstellung
Sprache German - Deutsch - ‘

Tastatur-Layout

English - English

German - Deutsch

Email-Einstellungen

Lizenz

French - Frangais
Spanish - Espafiol
Italian - Raliano
Palish - Polski
Dutch - Mederlands

—

Uber das (O)-Symbol in der oberen
rechten Ecke erfahren Sie mehr
uber die Version des DESITE md
und lhre Lizenz.

Falls Sie Hilfe benotigen, rufen Sie
uns jederzeit an. Uber die
Fernwartung erhalten wir Zugriff auf
Ihren Bildschirm und kénnen Sie
live unterstttzen.

An dieser Stelle kann auch die
DESITE md-Konfiguration getffnet
werden, um grundlegende
Einstellungen fir die Software
vorzunehmen, wie z.B. die
Anzeigesprache oder das Tastatur-
Layout.

Speichern = Schliefen

Hinweis: Anderungen der Spracheinstellungen werden erst nach einem
Neustart des Programms wirksam.



BLOCK 2

Informationsabfrage

thinkproject




2.1

Domanen und Modelle thinkproject

Alle Informationen in einem Projekt werden in verschiedenen Doméanen
verwaltet.

Jede Domane enthalt beliebig viele Modelle und domanenspezifische Objekte.
Das geometrische Modell bildet den zentralen Bezugspunkt. Die Objekte aller
Domanen kénnen mit geometrischen Objekten verknilpft werden, auch
geometrische Objekte untereinander.

Die Objekte der Domadnenmodelle werden in den meisten Doménen in

Baumstrukturen dargestellt. Die Bedienung und die verfiigbaren Funktionalitaten
sind Uberall gleich.
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2.2

i

2
.

® @ ¢ v VW

Projektstruktur thinkproject

Der Inhalt importierter Geometriedateien wird in der Projektstruktur in einer
Baumansicht dargestellt. Sie kbnnen diese in der Menluleiste Bauwerk durch
einen Klick auf die Schaltflache Projekt 6ffnen.

e moE o il c Y 8 s

= NAVIGATION ANSICHT DATEN BAUWERK
=

| © B 9 &. & &

jekt

i+
Proji Auswahlmengen © Bauwerk & Tooltips o Export
Struktur Info

i 8a DWF Modell [Biirogeb&ude-V2-R2015.dwfx] (1)}

Projektstruktur

R AL

v [z Biirogebdude-V2-R2015 (18)
> [ Walls (1)
> [ Railings (1)
> [ Structural Columns (1)
> [ Site (1)
> [ Spedialty Equipment (2)
> [ curtain Panels (1)
> [@ Rooms (1)
> [@ Doors (7)
> [ Hoors (1)
v [ Windows (1)
v [ Fenster 2-flg - horizontal (1)
v [@ Fenster 2-fig - horizontal (808)

@ shell-45
@ Shell-46
@ Shell-47
@ shell-4s
~ & Fenster 2-flg - horizontal [243515] (4)
@ sShell-45
@ Shell-46
@ shell-47
@ shell-4s
~ & Fenster 2-flg - horizontal [243517] (4)
@ Shell-45
@ shell-46
@ shell-47
@ Shell-48

Jedes Modell entspricht einer importierten Datei. Die Struktur des Baumes wird
von der importierten Datei vorgegeben.

Es werden die folgenden Elemente unterschieden:

Dokument

Root-Container

Container

Composite-Objekt (Gruppe logisch zusammengehdriger Objekte, Bauteilgruppe)
Objekt

Offnung

Hinweis: Objekte werden standardmallig gelb selektiert. Composite Objekte in
grun.
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2.3 Projektstruktur thinkproject

Die Sichtbarkeit und Selektion von Objekten kann auch in der Projektstruktur
gesteuert werden. Ein Rechtsklick auf ein Baumelement bietet umfangreiche
Optionen dafur an.

Projektstruktur

%ijdﬂstnjﬂur =@ ,O ﬁ @@

lame
\v Ba DWF Modell [Biirogebiude-V2-R2015.dwfx] (1)
v [iy Biirogebiude-v2-R2015 (18)
> [ walls (1)
> [ Railings (1)
> [ Structural Columns (1)
> [ site (1)
> [ Specialty Equipment (2)
> [@ Curtain Panels (1)
> (@ Rooms (1)
> [ Doors (7)
> [ Foors (1)
v [@ Windows (1)
~ (@ Fenster 2-flg - horizontal (1)
v [ Fenster 2-fig - horizontal (808)

@ shell4s & Objekte selektieren [UMSCH ALT +

@ shell-46 (®  Objekte deselektieren [UMSCH ALT
@ shell-47 i -
Container/Compesite-Objekte

@ Shell-4s
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243515] (4) @2 Isoliere Objekte, inklusive del

@ shell4s & Objekte Kusive

@ shel4s 3 Objekte Klusive

@ Shell-47 [ Objekte im i

@ Shell-48 (i Skalierur Rof von Objekter
~ o Fenster 2-flg - horizontal [243517] (4) & Dieses Element mi (TIE N

@ shell-45 &% Dieses Element voi KTIES ntel

@ shell-46 & Objekte verkniipfe

L) g=l® &2 Verkniipfte Objekt:

@ shell-4s F——

T Sortieren

Alternativ kbnnen Sie folgende Kurzwahltasten verwenden:

Selektion aufheben (im 3D-Fenster nutzen)
Tooltips aktivieren/deaktivieren

Zoom (auf sichtbare Elemente)

Quicklnfo einblenden

F1 F2 (=) F4 E F6 F7 | Fi10 IFIJ. .F!Z Drucl
AD

B

l_lll I I$' : 7{]| 9]|o}|s\l | Eg

[E_" lo 1 HE IR [T le. IU l" ° I Un L ‘ E " Markierte einblenden
CO Y G G G G G o G R G )

N A O < O O

[ 1) [ -]

Alles einblenden Nur Markierte zeigen
Markierte ausblenden
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2.4 QuickiInfo & Tooltips thinkproject

Verwenden Sie die Taste I, um die Quickinfo aufzurufen. Die Quickinfo zeigt in

der Standardeinstellung eine Liste mit Eigenschaften des selektierten Bautelils
bzw. der selektierten Bauteile.

1 DATEN VORGANGE ~ MENGEN  DOKUMENTE ERKZEUGE mE i @o 1 . £ B & A3 3 O
ﬁu @ l T @ £k

Projekt  Auswahlmengen | Bauwerk EE p B:port
Struklur

~

Tipp: Die Eigenschaften der Quickinfo sind auch im Datenblatt ersichtlich.

Verwenden Sie die Taste ,T', um die Tooltips aufzurufen. Die Tooltips zeigen

den Namen, die ID sowie geometrische Eigenschaften des selektierten Bauteils
bzw. der selektierten Bauteile. Alternativ konnen Sie die Tooltips in der

Menduleiste Bauwerk durch einen Klick auf die Schaltflache Tooltips 6ffnen.

. S B4 A3 g Q@

Basic Wall [243289]
laZec3f4-3926-41dd-a158-940e76859f7d

Volumen

Oberflache  117,4422
Mantelflache 7,3473
Deckflache  @,7¢75
Bodenflache ©,7975
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2.5 Datenblatt thinkproject

Im Anwendungsment Daten kdnnen Sie mit einem Klick auf Objekt das
Datenblatt 6ffnen. Hierauf finden Sie alle verfligbaren Informationen und
Eigenschaften der Objekte.

= NAVIGATION ST DATEN BAUWERK VORGANGE ~ MEMNGEN DOKUMENTE ERKZEUGE mD o il & B A A3 8

B.% | o 01:“' g = &= 7 a4 d
d _’?7_

Formularz  Kunden | Objekt | Projekt  Skripte Datenbank  Eigenschaften yig Import  Typen Ressourcen (97
Modue | Daten Jatter Eigenschaften

Objekte, verknupfte Dokumente

= x
ha B
@ Datenblatt o | @‘ Objektdaten |__"h Dokumente

4 Nur aktive zeigen Q| filtern ... x

{9f595166-c8f8-4605-adlc-  xs:ID
0dbf}-146

Tipp: Das Datenblatt konnen Sie auch mit einem Klick auf die Taste ,D* 6ffnen.

Ist das Schloss aktiviert (geschlossen), aktualisieren sich die Details bei der
nachsten Auswahl automatisch.

Falls das Schloss nicht geschlossen ist, kdnnen mit diesem Schalter die
selektierten Objektdaten manuell aktualisiert werden.

£ 0

Mit einem Klick auf Dokumente werden die Dokumente angezeigt, die mit dem
selektierten Objekt verknlpft sind.

5

Q Ab der Version 2.6 kdnnen Sie auch nach Eigenschaftsnamen filtern. Dies
*  vereinfacht die Suche in der Vielzahl von Eigenschaften.

Hinweis: Bei der Suche werden sowohl der Eigenschaftsname als auch die
Werte berucksichtigt.

Mdchten Sie Objekte mit gleichen Eigenschaften finden, dann hilft Ihnen die
Gleichteilsuche dabei.
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2.6

&

Spalten in Projektstruktur wahlen

thinkproject

Die Projektstruktur kann Eigenschaften von Objekten in Tabellenform darstellen.
Sie kdnnen einstellen, welche Objekteigenschaften in der Projektstruktur-
Tabelle angezeigt werden sollen.

Tipp: Eine angepasste Konfiguration der Spalten hilft beim Filtern der Elemente
des Modells und bei der Erstellung von Auswahimengen.

Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Spaltenkonfiguration / Lesezeichen und
anschlieRend auf Spalten konfigurieren.

Das Fenster Spalten konfigurieren
offnet sich. Sie kdnnen aus einer Liste
aller Eigenschaften wahlen, die in der
Projektstruktur-Tabelle als Spalten
angezeigt werden sollen.

Projektstruktur

FH Projektstruktur

@ ?ﬁ @

&

B Lesezeichen

l

© EE TV ERUIEINS (DU Uy SeeuaE v

v [@ Projektname (4)
[ OG04-E08-OKFB (138)
> [ 0G04-E09-Decke (1)
> [ OGO5-E10-OKFB (139)
v [ 0G05-E11-Decke (2)
@ sTB 200

> & Stahl (1) - Horizontal (29)
> Be Projektname [Birogebaude-V1-E12-E15.cpixml] (1)

Lww LAy U

% Spalten konfigurieren

% Geometrieprojekt

Verfugbare Eigenschaften Q, | Bgenschaftsname filter
Sichtbar Name Angezeigter Name

1 cplateralArea2 cplateralArea2

2 cpCOGz pCOGz

3 FuBboden FuBboden

4 Neigung Neigung

5 - Untere Fléche - Untere Flsche

6 Lichte Hohe Lichte Hohe

7 Standarddicke Standarddicke

8

Vertikale Pfosten\Grenze 1 Typ
Wangenstarke

Vertikale Pfosten\Grenze 1 Typ
Wangenstarke

Raumschidssel
cpCircumference
Ab-Ted
Linienstarke
Schwelle/Brastung
RevitFamilyName
Raumbegrenzung
-pCountl

BSERD: MR [BRa B 0 8] 04E) 6 B0 8o 8y 05 0D

19 Mittelpunkt sichtbar
2 cpVolumelntervall
7 cpBBoxMinY

2 RevitLevelName

23 cpOOBBArea-LH

<

Mittelpunkt sichtbar
cpVolumelntervall
cpBBoxMinY
RevitLevelName
cpOOBBArea-LH

x Sichtbare Eigenschaften

Datenty A Name
xs:double
xs:double
xsstring

xs:double

xsistring
xs:double
xs:double
xsistring
xsidouble
xs:double
xsistring
xs:double
xsistring
xsilong
xs:double
xsistring
xstlong
xsint
xstlong
xsistring
xs:double
xsistring

xs:double

Datentyp

0
o

2l I Spalten konfigurieren

> Bw Projektname [Birogebaude-V1-E16-E19.cpixml] (1)
> Bw Projektname [Burogebaude-V1-E20-E23.cpixml] (1)
> B Projektname [Birogebaude-V1-E24-D.cpixml] (1)

> @s Dwg Modell [Barogebiude-V1-Grundriss-Ebenel.dwg] (1)
> Bs Mangel (1)

3-FloorPlan-EG-E0D-OKFB.dwg] (2)

3-FloorPlan-0G01-E02-OKFB.dwg] (2)
3-FloorPlan-0G02-E04-OKFB.dwg] (2)
3-FloorPlan-0G03-E06-OKFB.dwg] (2)
3-FloorPlan-0G04-E08-OKFB.dwg] (2)
3-FloorPlan-0G05-E10-OKFB.dwg] (2)
3-FloorPlan-0G06-E12-OKFB.dwg] (2)

® @ z

2 5

Tipp: Mit dem Plus-Button kdnnen an dieser Stelle auch neue Eigenschaften
angelegt werden!



Spalten in Projektstruktur wahlen thinkproject

In unserem Beispiel soll das Attribut cpRevitLevel eingeblendet werden.

Durch setzen des Hakchens Sichtbar oder Aktivierung der Zeile und Klick auf
den nach rechts deutenden Pfeil wird das Attribut von der Liste Verflugbare
Eigenschaften auf der linken Seite auf die rechte Seite mit der Liste Sichtbare
Eigenschaften Gbertragen.

Spalten konfigurieren - o x

% Geometrieprojekt

Verfiighare Eigenschaften Q| Eigenschaftsname filtern .. » Sichtbare Eigenschaften [ Globales Lesezeichen = | & Level Cat ~ e
Sichtbar Name: igter Nam le  Datentyp  Einheit  Vererbt  Aktiv = @ Name Datentyp

1 cpRevitL evel CpRevitLevel xs:string ] E] B corevitlevel  xsistring

2 Height Offset From Level Height Offset From Level xs:double m

3 Level Level xs:string

4 Top Level Top Level xs:string

5 Base Level Base Level xsistring

6 cpLinkRuleValue cplinkRuleValue xs:string

7 RefElevation RefElevation xs:double m

8 Default Elevation Default Elevation xs:double m

] Elevation Elevation xs:double m

ArchiCADQuantities:Br... ArchiCADQuantities:Bru.

ArchiCADQuantities:Br... ArchiCADQuantities:Bri

0000 O00O0O0O0OdG oOoDOoOogOoDTOoO oDROoaoaoaoao|®
3
~
B OER R R B KRR R B R E B B R B R ORDERRRR
[ c T T N - R Y N c T R R c T - T N < Y T W Y - Y [

12 ArchiCADQuar ArchiCADQuanti m2
13 ArchiCADQuar ArchiCADQ! m2
14 ArchiCADQuar ArchiCADQ m2
15 ArchiCADQual ArchiCADQuantit m2
16 ArchiCADQuantities:Br... ArchiCADQuantities:Bri m2
17 ArchiCADQuantities:Br... ArchiCADQuantities:Bru. m2
18 ArchiCADQuantities:Br... ArchiCADQuantities:Bru. m2
10 ArchiCADQuantities:Ff... ArchiCADQuantities: m
20 ArchiCADQuantities:Ff... ArchiCADQuantities: m
21 ArchiCADQI ArchiCADQ m2
22 ArchiCADQuantities:Ko... ArchiCADQuantities:Ko. m "
.
a - Schlieben
Als zweites Attribut soll cpRevitCategory eingeblendet werden. Mithilfe der
Filterfunktion kbnnen Sie die sichtbaren Eigenschaften eingrenzen:
Spalten konfigurieren - o X
mﬂ Geometrieprojekt
Verfiighare Eigenschaften Q, | category ® sichtbare Eigenschaften [ Globales L = | & Level Cat ~ 8§
Sichtbar Name Angezeigter Name Datentyp Einhett Vererbt ARtV = Name Datentyp
cpRevitCategory cpRevitCategory xs:string o of 1 cpRevitLevel ¥s:string
20 Category Category xs:IDREF o @

) corevitCategory xs:string

a - schlieBen

Um die Reihenfolge der sichtbaren Eigenschaften zu dndern, wahlen Sie das
Attribut aus und schieben Sie es mit den Pfeiltasten nach oben oder unten.

Tipp: Sie kdnnen die Konfiguration Ihrer Eigenschaften speichern, indem Sie in
das Listenfeld der verfligbaren Lesezeichen einen Namen eingeben tber die
Plus-Schaltflache oben rechts ein Lesezeichen erzeugen.



2.8

Spalten in Projektstruktur wahlen

thinkproject

Die Projektstruktur-Tabelle hat jetzt zwei neue Spalten:

cpRevitLevel und cpRevitCategory.

DESITE MD PRO [Ci\Users\dh\Desktop\ TEST SHARE PRO\Project_Training_STRABAG. pfs]
DATEN

Lek g HB/.ROK @ "I'* !~'
Selektieren Kanten  Alle zeigen gy (= Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen
Selektion Sichtbarkeit

Zoomen @7

Navigationsmodi

m,n Projektstruktur @ J

8y
= ]

eiden Markieren

?F&‘%

Name cpRevitLevel cpRevitCategory
v [ix Biirogebiude-V2-R2015 (18)
v (@ walls (1)
~ @ Basic Wall (5)
v [ 6K 10.0(1)
@ Basic Wall [358583] 0G01-E02-OKFB Walls
v [ 6K12.5(2)
~ & Basic Wall [358378] (2) 0G01-E02-OKFB Walls
@ shell-687
@ shell-688
~ o Basic wall [358422] (2) 0G01-E02-OKFB Walls
@ shell-689
@ Shell-630
v [ KS 24.0 (4)
@ Basic Wall [291050] Dach-E25 Walls
@ Basic wall [201100] Dach-£25 walls
@ Basic Wall [291135] Dach-E25 Walls
@ Basic Wall [291181] Dach-E25 Walls
~ (@ MW 17.5 (148)
@ Basic Wall [243376] (» 2) EG-EQ0-OKFB Walls
@ Basic Wall [243377] (» 2) EG-E00-OKFB Walls
@ Basic Wall [243378] (» 2) EG-EQ0-OKFB Walls
@ Basic Wall [243379] (» 2) EG-EQ0-OKFB Walls
@ Basic Wall [243380] (» 2) EG-EQ0-OKFB Walls
@ Basic Wall [243381] (» 2) EG-EQ0-OKFB Walls
@ Basic Wall [243382] (» 2) EG-E00-OKFB Walls
A Details ee v @ L ¥

- X

mE - ®@o < B a A3 B8 O
MW_%+ @
Messen ' ort

Werkzeuge ~

i ’Eliﬁﬂiiﬁilil g

TTILLLL] (] Fm mmmm
PEANANEE mréarmmml
YRERARER [
LLLTTLIT R mmmsmu

LTI T Fi
L
l” il il
m;lll
mf“"'
jil

lilllﬂlilildjhk




2.9

Filter thinkproject

Die Projektstruktur — und damit auch die 3D-Ansicht — kann nun nach beliebigen
Kriterien gefiltert werden.

Durch einen Klick auf den Spaltenkopf ,cpRevitCategory“ 6ffnet sich der Filter.

Projektstruktur

ﬁ:ﬂ Projektstruktur
i

Name

v (it Biirogebiude-v2-R2015 (18)
~ [ walls (1)
v [@ Basic Wall (5)
v @ GK10.0 (1)
@ Basic Wall [358583]
v [ GK12.5(2)
v & Basic Wall [358378] (2)
@ Shell-687
@ Shell-68s
~ &% Basic Wall [358422] (2)
@ Shell-689
@ Shell-690
v (@ KS 24.0 (4)
@ Basic Wall [291058]
@ Basic Wall [291100]
@ Basic Wall [291135]
@ Basic Wall [291181]
v @@ MW 17.5 (148)
@ Basic Wall [243376] (» 2)
@ Basic Wall [243377] (» 2)
@ Basic Wall [243378] (» 2)
@ Basic wall [243379] (» 2)
@ Basic Wall [243380] (» 2)
@ Basic Wall [243381] (» 2)
@ sasic Wall [243382] (» 2)

+ - # Details

e85 @

EYRTTY

cpRevitLevel

'v 22 DWF Modell [Biirogebiude-V2-R2015.dwx] (1)

0G01-E02-0KFB

0G01-E02-OKFB

0G01-E02-OKFB

Dach-E25
Dach-E25
Dach-E25
Dach-E25

EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB
EG-E00-OKFB

cpRevitCategory I

? cpRevitCategory Windows |

e

Curtain Panels
Curtain Wall Mullions
Doors

Floors

Generic Models
Lighting Fixtures
Pads

Parking

Plumbing Fixtures
Railings

Rooms

Site

Specialty Equipment
Stairs

Structural Columns
Topagraphy

Walls

Windows

x

Priife vererbte Eigenschaften

Walls
Walls
Walls
Walls v

Wollen Sie z.B. nach der cpRevitCategory ,Windows" filtern, wahlen Sie
Windows aus der Liste. Nach Bestatigung mit der Enter-Taste werden nur noch
Objekte angezeigt deren Eigenschaft den Wert ,Windows' hat.

[ DESITE MD PRO [Ch\Users\dh\Desktop\TEST_SHARE PROProject Traning_STRABAG.pfs]
= DATEN BAUWERK VORGANGE

shE BECEO b oo
anten  Alle zeigen Umkreisen Gehen Umschauen  Zoomen
S \ ktiol Si mu rkeit

DOKUMENTE im@E i @o . B & A3 8 O

-
Selektier

Projektstruktur

mﬂ Projektstruktur

@ % aa

Name
v @ windows (1)
~ @ Fenster 2-fig - horizontal (1)
v (@ Fenster 2-fig - horizontal (808)
~ (& Fenster 2-fig - horizontal [243...,
: @ Shell-45 ;
@ shell-46
@ shell-47
@ Shell-4s
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243...
@ shell-45
@ shell-as
@ shell-47
@ shell-ag
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243...
@ shell-a5
@ Shell-46
@ shell-47
@ shell-ag
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243...
@ Shell-45
@ shell-45
@ Shell-47
@ shell-48
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243...
@ shellas
@ shell-46
@ shell-47
@ shell-4s
~ & Fenster 2-fig - horizontal [243...
@ Shell-45
@ shell-46
@ shell-47
4 = A Detals

e @

cpRevitLevel

EG-E00-OKFB.

EG-E00-OKFB.

EG-EQ0-OKFB.

EG-E00-OKFB.

EG-E00-OKFB.

EG-E00-OKFB.

<pRevitCategory
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2.10 Filter thinkproject

Beim Filtern kbnnen auch sog. Wildcards und Schalter verwendet werden. So
negiert z.B. ein ,!* den Filter und es werden alle Objekte gefunden, die den Wert
nicht in einer Eigenschatft enthalten.

Folgende Wildcards und Schalter werden unterstutzt:

Ausdruck Beschreibung

Wa* Texte, die mit ,Wa’ beginnen, z.B. ,Wall‘, Wand’, ...

*wand*12.* Text enthalt die Elemente ,Wand’ und ,12.%, z.B.
,Basiswand_12.5

Beton Stahl Text ist entweder ,Beton‘ oder ,Stahl’ oder ,Mauerwerk'

Mauerwerk

,Basiswand XY* Text ist ,Basiswand xy' (ohne Anfuhrungszeichen ware
Bedeutung ,Basiswand’ oder ,xy*

IWa* Texte, die nicht mit ,\Wa' beginnen

Wa* Wind* ... die mit ,wWa“ oder ,Wind“ beginnen

(Leerzeichenin

der Mitte)

= (C alle Texte, die mit D, E, F.... beginnen

<0 alle negativen Zahlen

I Eigenschatft ist nicht vorhanden

# Wa* Lose alle Filter auf (also kein UND) und zeige danach
alle Objekte, deren Eigenschaft mit ,Wa' beginnt.

Hinweise:

» Der Filter wirkt immer auf das gerade sichtbare Teilmodell.

« Voranstellen eines #' bedeutet, dass ein Filter nicht nur auf die sichtbaren,
sondern auf alle Elemente in der Projektstruktur angewendet wird.

» Leerzeichen im Ausdruck bewirken eine ODER-Verknupfung.

* Eine UND-Verknupfung enthalt man durch mehrmaliges Filtern.

* Grol3- und Kleinschreibung werden nicht unterschieden.

;" ist ein Platzhalter fur einen beliebigen Ausdruck



2.11 Formeln und Vererbung thinkproject

An beliebiger Stelle kbnnen Aggregatfunktionen verwendet werden, um z.B. das
Gesamtvolumen aller Wande berechnen zu lassen.

Projekistruktur

Name cpVolume
~ Ba CPIXML [Biirogebaude-v2-R2015.cpxml] (1)
~ [ Biirogebaude-v2-R2015 (18)

R — ® /S % a® g %ﬂ'

T T EEEELEEREE

@ Walls (1) =l

Mgy 333100000 ;

v [ Basic wall (5} =AVG
v [ 6K12.5(2) =AVG_INH
@ Basic Wall [358422] mmmx "
@ Basic Wall [358378] SuMm
[ Ks 24.0 (4) =SUM_INH
[ Mw 17.5 (148) =SUM_LINKED
(& s7830.0 (130)
@ 6K100
[@ Railings (1)
(@ Structural Columns (1)
[ site (1)

_‘l““““““llll‘liﬂiﬂlm”
LTI (EEE LN
ITFEREL i

(@ Specialty Equipment (2)
[@ Curtain Panels (1)

[@ Rooms (1)

[ Doors (7)

(@ Floors (1)

(@ windows (1)

(@ stairs (1)

[ curtain wall Mullions (1)
(@ Generic Models (1)

(@ vLighting Fixctures (1)

(@ Pads (1)

(@ Parking (1)

(@ Plumbing Fixtures (1)
[@ Topography (1)

A Detals e e @

Da Eigenschaften standardmaliig von tibergeordneten Elementen auf ihre
Kinder vererbt werden, muss man das oft nur auf der hochsten Hierarchieebene

tun.

Projektstruktur

Name cpValume
~ B CPIXML [Birogebaude-V2-R2015.cpoemi] (1)
v |& Burogebaude-v2-R2015 (18)
v [ walls (1)
v [@ Basic wall (5)
v (@ GK125(2)

@ Basic Wall [358422] 1,2504
@ Basic Wall [358378] 1,372
@ ks 24.0(3)

(@ Mw 17.5 (148)
(@ STB30.0 (130)

[ I——— (ORVSER A= [y prorettrutcan @ S ¥ @@

@ ckino 0,7643 @ ok 100
(& Railings (1) (@ Railings (1)
(@ structural Columns (1) [@ Structural Columns (1)
(@ site (1) [ site (1)
[@ Specialty Equipment (2) (@ Specialty Equipment (2)
[ curtain Panels (1)

Projektstrukiur

Name cpVolume
v Ba CPIXML [Biirogebaude-v2-R2015.cpixml] (1)
~ Biirogebaude-vV2-R2015 (18)
v @ Walls (1) 1.571,4177
~ [@ Basic Wall (5) 1574177
v [ 6K125(2) 2,6226

@ Basic Wall [358422] 1,2504
@ Basic Wall [358378] 13722
(@ ks 24.0 (1) 8,0870

(@ 1w 17.5 (148)
(@ 5TB 30.0 (130)

(& Rooms (1)

@ windows (1)

[ Generic Models (1)

(& Parking (1)

| I
et Vererbte Werte e
e Werden rot e
smm | dargestellt. Hinweis: Die B e

= cranrmc ) Beréchnete
e Werte werden
(& Generic Models (1) gru n

[@ Plumbing Fixtures (1)
(& Topography (1)

A Details [ ] [

zmee o —dargestellt.
Berechnung von Rt——
[=] s€=—— Formeln muss mit roe @ @5 @ $oer

der Z-Taste
aktiviert werden.

Folgende Aggregatfunktionen sind verflgbar:

- AVG

- AVG_INH

- MINMAX

- MINMAX_INH
- SUM

- SUM_INH

- SUM_LINKED

Mittelwert

Mittelwert inkl. vererbter Werte

Minimal- und Maximalwert

Minimal- und Maximalwert inkl. vererbter Werte
Summe

Summe inkl. vererbter Werte

Summe der verknipften Objekte



2.12 Auswahlmengen

©))

thinkproject

Auswahlmengen stellen eine Mdglichkeit dar, bestimmte Teilmodelle

zusammenzufassen und eine eigene Struktur der Daten festzulegen. Das
Fenster Auswahlmengen wird im Menl Bauwerk / Auswahlmengen gedffnet.

DATEN BAUWERK ‘ VORGANGE
Bl @ S R
. - =
Frojekt | Auswahlmengen | Bauwerk B Toottips Export
Struktur Info Datei

MENGEN DOKUMENTE

¢ B & A3 @

Auch hier lassen sich, genau wie in der Projektstruktur, Objekteigenschaften

einblenden.

Auch in den Auswahlmengen
konnen Objekte ein- und
ausgeblendet sowie selektiert und
deselektiert werden.

Neuer Container

Neuer Container von SELEKTIERTEN
Neuer Container von SICHTBAREN

= pE v

Entferne in der Baumansicht gewahlte Elemente [STRG Del]

+ SELEKTIERTE Objekte dem Container hinzufiigen
+ SICHTBARE Objekte dem Container hinzufiigen
- SELEKTIERTE Objekte von Container entfernen
== - SICHTBARE Objekte von Container entfernen

+

2 Nur diese Objekte selektieren, inklusive

3. Objekte selektieren [UMSCH ALT +]

CL Objekte n, inklusive [ALT -1

F Tsoliere Objekte, inklusive der enthaltenen Elemente [#]

. Objekte inklusive [+
Objekte inklusive S

[ Selektierte SmartSets aktualisieren

@ Speicherort

L Exportieren

1: Sortieren

@ Gruppierung

Auswahlmengen

@ Auswahlmengen

Name
hd J cpRevitlLevel/ cpRevitCategory (27)
(leer) (5)
Dach-E25 (2)
EG-E0D-OKFB (12)
EG-E01-Decke (1)
v [ DGD1-ED2-OKFB (8)
Doors (40)
Lighting Fixtures (2)
Railings (28)
¥ . Rooms (10)
'@ Room [259995]
@ Room [259997]
@ Room [259999]
@ Room [260001]
@ Room [260003]
& Room [260005]
@ Room [260007]
& Room [260009]
@ Room [260011]
& Room [260013]
! Specialty Equipment (6)
| Structural Columns (12)
| Walls (27)
| Windows (276)
¥G01-E03-Decke (1)
¥G02-E04-OKFB (6)

[ALT #]

" 0GD2-E05-Decke (1)
0G03-E06-OKFB (6)
0GD3-E07-Decke (1)

- = =5

Pee & B3

-

cpRevitLevel cpRevitCategory

0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0OG01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms
0G01-E02-OKFB Rooms

g™

[«
i
]




2.13 Auswahlmengen thinkproject

»(@) Auswahlmengen kdénnen in der Projektstruktur automatisch erzeugt werden.
Dabei werden die sichtbaren Objekte, hierarchisch strukturiert nach den im
Dialog ausgewahlten Eigenschaften, in neue Mengen zusammengefasst.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE mE : o & E & A3 B @
l @ B &L
: i - =
Frojekt Auswahimengen  Bauwerk B Tooltips Export
Struktur Info Datei ~

brojektstruktur

ﬁﬂ Projektstruktur _W| / ?ﬁ @ @Z;

Name

Gruppierung nach Eigenschaftswerten

DWF Modell [Biirogeb3ude-V2-R2015.d...
v (i Biirogebaude-V2-R2015 (18) cpRevitLevel [xs:string]
v @ Walls (1) cpRevitCategory [xs:string]

~ [ Basic Wall (5)
v [ 6K 10.0 (1)
@ Basic Wall [358583]
v [ GK12.5 (2)
~ &b Basic wall [358378] (2)
@ shell-687
@ shell-688
~ &b Basic Wall [358422] (2)
@ Shell-639
@ Shell-690
v [ KS 24.0 (4)
@ Basic Wall [291059]
@ Basic Wall [291100]
@ Basic Wall [291135]
@ Basic Wall [291181]

v @ MW 17.5 (148) D‘- [1 Als SmartSet erzeugen

2. oo 2

T )

@ Basic Wall [243376] (» 2) EG
: Basic Wall [243377] (» 2) = 6@ Verwende Teile von Bauteilen

Basic Wall [243378] (» 2) EC
@ Basic Wall [243379] (» 2) [ & Verwende Teile von Composites
@ Basic Wall [243380] (» 2) EG @ Beriicksichtige Gffnungen )
@ Basic Wall [243381] (» 2) EG P d
@ Basic Wall [243382] (» 2) £q [ 1.1 Gruppiere Zahlenwerte in Intervallen; Intervallgrofe: d j
@ Basic Wall [243415] (» 2) EG 3
@ Basic Wall [243416] (» 2) e Erzeugen | | Abbrechen

Basic Wall [243417] (» 2 EG-E00-OKFB Walls
[ ] IIT: 1 i
@ Basic Wall 2434181 (» 2) EG-E00-OKFB walls i

>
- A~ Details ® f 9 @ T & °e

Tipps:

* Beim Erzeugen der Auswahlmenge kann man festlegen, ob Bauteile und
Composites in die Menge aufgenommen werden oder deren Teile. Ebenso
kénnen Offnungskaorper beriicksichtigt werden.

« Smartsets speichern die Regel zur Erstellung der Auswahlmenge,
zusétzlich zur Struktur und den Objekten. Verwenden Sie Smartsets, wenn
Sie die Auswahimenge nach Modellaktualisierung mit den neuen Objekten
aktualisieren wollen.

» Sowohl in der Projektstruktur, als auch in den Auswahlmengen kénnen
ganze Modelle oder auch nur Teilmodelle in das cpixml-Format exportiert
werden.



2.14 Auswahlimengen

&9

thinkproject

Mit Auswahlmengen haben Sie die Méglichkeit Elemente farbig zu visualisieren.
Klicken Sie zuerst auf das Schraubenschlissel-Symbol, dann auf Farbschema
erzeugen. Die Elemente, die dieselben Eigenschaftswerte haben, werden mit
derselben Farbe eingefarbt.

oz ol  ¢Ea As 8 @

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE

p
ERCE s
Projekt  Auswahlmengen  Bauwerk 5 Tooltips Export

Struktur Info Datei
Auswahimengen

(@ Auswahimengen

F5E & (RE

" | Smartsets il

“d IE SmartSets aktualisieren
w

Doot
Explosionsdarstellung

L & Explosionsdarstellung
a
a

[ Hierarchie beriicksichtigen

& Explosionsdarstellung zuriicksetzen

|§.£ Diagramm zeigen

E Farbschema
o
EF @ Farbschema erzeugen
- o
| i [ Hierarchie beriicksichtigen
=
- ET; Farben zuriicksetzen
-
%F Diagramm
"
=
-
]
[]
]

Ebenso kdnnen Sie anhand der Auswahlmengen eine Explosionsdarstellung
erzeugen. Klicken sie zuerst auf das Schraubenschliissel-Symbol, dann auf
Explosionsdarstellung.

DOKUMENTE A3 8 @

(= IS Asc DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN ERKZEUGE nE ol :  SEa
& o )
& T
O£ B W & QO FHOE M £ WXL
0 ol Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen  Zoomen @ 3¢ (3) [ schneiden Markieren Messen 7 @ ont
Navigationsmodi Werkzeuge

Auswahlmengen

(@ Auswahimengen

FrHE & RE

Name tegory
SmartSets

% SmartSets aktualisieren

Explosionsdarstellung

& Explosionsdarstellung

[ Hierarchie beriicksichtigen

R
v
5§33

& Explosionsdarstellung zuriicksetzen

HEERERE R EE

Farbschema

@ Farbschema erzeugen

[ Hierarchie beriicksichtigen

S553 Farben zuriicksetzen
L

%

Diagramm

|§.£ Diagramm zeigen




BLOCK 3

DESITE-Projekte

thinkproject




3.1

Projekt speichern thinkproject

Im Anwendungsment kann das aktuelle Projekt im nativen pfs-Format
gespeichert werden. Hierfur sollte ein neuer Ordner angelegt werden, da die
einzelnen Dateien direkt im angegebenen Verzeichnis erzeugt werden.

Projektdatei
2 | <ProjektName>.pfs

> Standardmodell

o <ProjektName>.desite.cpixml
| (Auswahlmengen, Nordpfeil,

Standardmaterialien, ...)

Quelldateien
) “ Kopien der Quelldateien
\ im CPIl-Format
N Weitere Projektdaten
AN p| (Ansichtspunkte, Links,
Tooltips, ...)
| =
Ordner
Quelldateien Originals

Das Projekt kann auch geo6ffnet werden, indem die Projektdatei ausgefuhrt wird.




3.2

Projektdateien

thinkproject

Inhalt eines DESITE-Projektes

Ordner
desite.modules

<ProjektName>.automation

<ProjektName>.clash
<ProjektName>.cloud

<ProjektName>.global

<ProjektName>.messages
<ProjektName>.prgs
<ProjektName>.scripts
<ProjektName>.session.dh
<ProjektName>.templates
<ProjektName>.textures
<ProjektName>.viewpoints

Dateien
<ProjektName>.pfs
<ProjektName>.db
<ProjektName>.lock

<ProjektName>.prjACT.xml
<ProjektName>.priBOQ.xml
<ProjektName>.priBS.xml
<ProjektName>.prjCD.xml
<ProjektName>.priDOC.xml|
<ProjektName>.priGEO.xml|
<ProjektName>.prjPC.xml
<ProjektName>.prjProp.xml
<ProjektName>.prjQA.xml
<ProjektName>.prjRES.xml
<ProjektName>.prjTYP.xml
10816.modBOQ.xml
18822.modTYP.xml
25178.modBOQ.xml
27827.modDOC.xml
28728.modTYP.xml
49614.modPC.xml
53384.modGEO.cp2
63650.modBS.xml

ceapoint Standardordner fiir weitere Webforms
Automationsskripte (Menu:
Werkzeuge/Automation)

Ergebnisse der Clash Runs

Globale Lesezeichen (projektweit flr jeden
verfugbar)

Ereignisse der Sitzungen

Propertyskripte (Ment: Daten/Skripte)
Globale Skripte (Menu: Werkzeuge/Skripte)
Personliche Lesezeichen

Templates, z.B. Quickinfo.html

Screenshots der Ansichtspunkte

Projektdatei, enthalt Verzeichnis aller
Projektdateien

Standard-Projektdatenbank (SQLite)
Lock-Datei. Zeigt, dass das Projekt von einem
Benutzer getffnet ist.

Domaéanenprojekte fur die Datendomanen (in
dieser Reihenfolge):

activities, bill of quantities, building structure,
clash detection, documents, geometry, process
components, properties, quality assurance,
resources, types

Enthélt Repository, Links (Relations) und
LinkRules.

Verschiedene Domanenmodelle.
Geometriemodelle werden standardméalidig aus
Performanzgrinden im cp2-Format
gespeichert.



3.3

Projektdateien

thinkproject

Inhalt eines DESITE-Projektes

Dateien

<ImportierteGeometrieDateil>.desite.c

p2

Cache einer importierten Geometriedatei

<ImportierteGeometrieDatei2>.desite.c Cache einer zweiten importierten

p2
<ImportierterTerminplanl>.tsmap

<ImportierterTerminplan1>.tsxmi
<ProjektName>.cs.xml
<ProjektName>.cut.xml|

<ProjektName>.desite.cpixml
<ProjektName>.Ick.xml
<ProjektName>.location.xml
<ProjektName>.objMap.xml
DbinputForm.htmi
<ProjektName>.ptype.xml

<ProjektName>.qa.xml

<ProjektName>.setGEO.xml
<ProjektName>.tip.xml
<ProjektName>.tv.xml
<ProjektName>.vis.xml
<ProjektName>.vp.xml
<ProjektName>.wms.xml

Geometriedatei

Cache eines importierten Terminplans
(mapping/link Aktivitat zu Geometrieobjekt
und Terminplan selbst)

Farbschemata (Color Scheme)
Schnittpositionen flir das Teilen von
Objekten

Nordpfeil, Standardfarben

Geblockte Objekte (Locked)
Georeferenzierung des Projektes

Links zwischen Objekten

Startseite der Formulare

PropertyTypes

Regeln fur die Modellprtfung (wird nicht
mehr verwendet)

Auswahlimengen

Objektliste fir permanente Tooltips
Draufsichten (Top View)
Visualisierungsstile fur 4D-Simulation
Enthé&lt gespeicherte Ansichtspunkte
Kantendarstellung (Wire Mode Schema)



3.4

Projekt verpacken thinkproject

Wenn Sie ein Projekt im nativen Format weitergeben méchten, kbnnen Sie es
im cpa-Format verpacken. Beim Offnen einer cpa-Datei werden die darin
befindlichen Dateien entpackt und in dasselbe Verzeichnis gelegt.

Meues Projekt

% MNeues Projekt =
ul

Beim Verpacken des Projektes kbnnen Sie
wéhlen, welche Dateien verpackt werden.

B Projekt éffnen

¢ Projekt von URL sffven
-

[% Letzte Projekte =

@ Projekt verpacken

& Lesezeichen [ Globales Lesezeichen 4 = | vl ¢

Projekt C:\Users\dh\ Desktop\Waldstrasse\Waldstrasse.pfs

-

iste

@ Kommentare
H Projekt speichern
H Projekt speichern als
—

®

D Dokument/ 30-Modell | Terminplan /...

hinzufiigen

g Datenbank [ Clouds

-:;m Anwendung beenden

Dateien
[ [ waldstrasse.automation
> || [ Waldstrasse.cloud
> [/] [ Waldstrasse.global
| [ Waldstrasse.messages
> [ [ waldstrasse.prgs
> [ [ waldstrasse.scripts
» [ [ Waldstrasse.session.dh
> ] [ Waldstrasse.templates
/| [ Waldstrasse.textures
> | (@ Waldstrasse.viewpoints
[ 2020-02-12 _dh.vpxml
~| 2182.modDOC.xml
~| BUrogebaude-v2-R2015.desite.cp2
[] DesiteExportBcf_dh_2020-02-12T14-00-57.bcf
~| Waldstrasse.cal.xml
~/| Waldstrasse.cpBkm.xml
-~ Waldstrasse.cs.xml
~| Waldstrasse.cut.xml
~| Waldstrasse.desite.cpixml
~| Waldstrasse.lckxml
-~ Waldstrasse.location.xml
[] waldstrasse.lock
~| Waldstrasse.objMap.xml
~/| Waldstrasse.pfs
-~ Waldstrasse.prjACT.xml
~| Waldstrasse.priB0Q.xml
| Waldstrasse.prijBS.xml
~/| Waldstrasse.prjCD.xml
~| Waldstrasse.prjDOC.xml
~| Waldstrasse.priGEQ.xml

E58 Projekt verpacken *

Ausgabedatel | C:\Users\dh\Desktop\Waldstrasse.cpa | IZI

v

Projekt werpacken| | Abbrechen
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3.5 Datenbank anbinden

thinkproject

g Sobald das Projekt gespeichert wurde, kann die Standarddatenbank im
Anwendungsment eingebunden werden. Sobald das Bauwerksmodell mit einer
Datenbank verknupft ist, konnen Sie dieses mit zusatzlichen Informationen und
Daten versehen.

NAVIGATION ANSICHT DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE WERKZEUGE P M E P @o 1 = g O
F Neties Projekt » Datenbank nicht gedffnet
]
[l Frose offoen Standarddatenbank
Q Projekt von URL &ffnen E‘ Verbinde mit sqQLite -
=
@ Letzte Projekte »
Modellserver
Aktuelles Projekt -~
Projektinformationen, Dokumentenliste gipvem'”den g Datenbank Administration
(Entfernen, Exportieren, ...) »
@ Kommentare »
[ cloud
k= Prosekt speichem
. https:/ / office.ceapoint.com/CLOUD/V1
Verbinden 5
. = jochen.hanff@ceapoint.com
ll-'—_ll Projekt speichern als
@ Update Informationen
@ Projekt verpacken
#Property Types: 0
Dokument/ 3D-Modell / Terminplan / ... .
o #Properties: 0
R ostenbank/ cloue» )
ef -
SQLite
C:fUsers/dh/
:-;H Anwendung beenden
| Standarddatenbank
gx SchlieBe Datenbank-Verbindung SqLite T

Tipp: Das Datenbankmenti ist sowohl aus dem Anwendungsmenu heraus als
auch von jeder Stelle im Projekt mit einem Klick oben rechts auf das

Datenbank-Symbol abrufbar.

42



3.6 Eigenschaften hinzufligen thinkproject

Nachdem Ihr Modell mit einer Datenbank verknupft ist, wahlen Sie im Reiter
DATEN die Schaltflache Datenbank.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE m = P @o & B &
= a2
. % E © e G A d
Formularz ©  Kunden Objekt Projekt Skripte | Datenbank | Eigenschaften é]mpor‘t Typen Ressourcen T_!j
Module Datenblatter Eigenschaften Typen und Ressourcen

Datenbank [ <]

g [} bank . Eiger en @Anderungen !I'Q Historie * . . .
o N | Klicken Sie auf die Plus-Taste, um
Selektierte Elemente: 0 Eigenschaftsna... |Eigenschaftswert | €@ Suche

segeriam| et | Gnhet | Domie o eine neue Eigenschaft zu
definieren. Wéahlen Sie Name,
Datentyp, Einheit und die
Domane, in der die Eigenschaft

Neue Eigenschaft erzeugen

; verfuigbar ist
Datentyp Text b g -
Einheit - v

Vererbbar

Domanen geometry;activities;documents;building;qa;boq; pc;cd;type;res ...

Hinweis: Die neuen Attribute
werden nur in die Datenbank

/ geschrieben und sind ohne diese

== T im Modell auch nicht vorhanden!

Eigenschaft erzeugen | Abbrechen

Im folgenden Beispiel wird die Eigenschaft ,Test DESITE DB‘ erzeugt und jeder
Domane zugeteilt. Das Attribut kann in der Baumansicht angezeigt werden. Die
Eintrage, die aus der Datenbank kommen, werden in DESITE in blau dargestellt.

BAUWERK VORGANGE  MENGEN DOKUMENTE ‘mE @ ¢ E a4 2 0
BE. % Y T — Ao
&
uuuuu jore  Knden  Objekt  Projekt  Skipte  Datenbank | Egenschafien gy Egenschaftenimportersn  Typen  Ressourcen 9
Module Datenblstter Eigenschaften Typen und Ressourcen ~
Vorgange L Ktstruktur 5 x
— @
= e % &3 [ Ip— Ak
jorgange D) Smuton % ‘}: % il rojektstruktur ®@ J % E
Abspilen  Animaton exportieren Name Test DESITE DB
' ad DWF Modell [Biirogebaude-V2-R2015.dwhx] (1)
# Name Test DESITE DB + [ Biirogebsude-v2-R2015 (18)
v Project MPP [Terminplan. BIM
v 1 oAl BIM
111 Baufeld raumy BIM
v 112  Baugrube BIM
Li.. Aushebs BIM
113 Rohbau BIM
V114 FassadefFenster BIM
11 EG(>240) BIM £G
Li.. 0GO1(»276)
Li.. 0GO2 (»280)
L1.. OGO3 (»280) BIMO3
L1.. OG04 (»280)
1. OGO5 (»280)
L1 OGOR (»244)
— A Detais / synchronisaton [Export T w® ce
Datenbank & x
ER vatenvankc = sgenscatien (@) erungen \"_,'Qmsmne &~
Selektierte Elemente: 0 Q, [Eigenschaftsname |Eigenschaftswert | €@ Suche | %] F
ane  Angezeigter Name Einheit
(@ Plumbing Fixtures (1)
> @ Topography (1)
as Ortho-Image [map_01.3pg] (1)
>
- 2 [ ¢ Aduaisieren < = Akes R RO @ z B
s PRLENNA -
Q




3.7

LT

Modell verschieben / rotieren

thinkproject

Neben der Moglichkeit, direkt beim Import ein Modell zu skalieren oder zu
verschieben, kdnnen Sie dies auch nachtraglich in der Projektstruktur tun. Mit
einem Rechtsklick auf einen Root-Container kdnnen Sie die Funktion Objekte im
Dokument skalieren/verschieben/rotieren aufrufen:

Projektstruktur
ﬁlﬂ Projektstruktur

Name cpRevitLevel
~ DWF Modell [Biirogebiude-V2-R2015.dwfx] ...

cpRevitCategory

~ [§z Biirogehs VI-RINIS (18}
= walk Nur diese Objekte selektieren [UMSCH ALT #]

Objekte selektieren [UMSCH ALT +]
Objekte deselektieren [UMSCH ALT -]

[ Raili

v [ Stru¢
[ ST Container/Composite-Objekte 3

v (i Site
v [ Tu
v

v

RIP

Isoliere Objekte, inklusive der enthaltenen Elemente [#]

2P

Objekte einblenden, inklusive enthaltenen Elementen [+]
Objekte ausblend

w

inklusive er El 1 [-]

Objekte im
Skalierung/Verschiebung/Rotation von Objekten zuriicksetzen

B

- Dieses Element mit SELEKTIERTEN Elementen verkniipfen (inkl. inverser Verkniipfungen)
- Dieses Element von SELEKTIERTEN Elementen entfernen (inkl. inverser Verknipfungen)
Objekte verkniipfen

2 Verkniipfte Objekte
Exportieren
Sortieren

a3
IR

N
4

el 0,0000
v [ Spedialty Equipment (2)

v (@ Aufzug - Massiv (1)

i

cp:Volume [m3]

@S Y RE

~

Skalieren/Verschieben/Drehen — O

Skalieren / Verschieben / Rotation von Objekten in Root-Containern

[# 1 Root-Container gewahit

*

1. Skalierung

Skalierung X |1,000000

|
Skalierung Y [1,000000 | —|
|

Skalierung Z |1,000000

2. Verschiebung

x | 0,000000 | |1.693,030000 |
v |0,000000 | |-650,744990 |
z |0,000000 | |0,000000 | D

M Kopiere ersten Punkt ! Kopiere letzten Punkt

3. Rotation

X-Achse ¥ [0,00 |

ZAchse 30,0000 |

Drehe um Punkt (X' /Y' [ Z')

X' |1.677,000000 | v'[-659,900900 | z'0,000000

=
Zuriicksetzen % Kopieren

0%

Anwenden | SchlieBen

Tipp: Es kbnnen auch mehrere
Root-Container ausgewahlt
werden, um diese gemeinsam
zu bearbeiten.

In dem Fenster kbnnen Sie
Werte zur Skalierung,
Verschiebung und Rotation
eingeben. Diese Einstellungen
kénnen Sie kopieren und in das
gleiche Formular fur einen
weiteren Container einftigen.

Hinweis: Falls mit externen
Koordinaten, wie z,B. den
Gaul3-Kruger-Koordinaten,
gearbeitet wird, sollte bereits
beim Import eine
Georeferenzierung
vorgenommen werden, um die
Koordinatenwerte moglichst
klein zu halten.

Nachdem ein Modell bearbeitet wurde, wird der Root-Container mit einem Play-

Symbol dargestelit.



3.8 Georeferenzierung

thinkproject

Aus numerischen Grunden ist es erforderlich, Koordinatenwerte moglichst klein
zu halten. Daher mussen Modelle, die georeferenziert sind und beispielsweise in
GaulR-Kriuger-Koordinaten vorliegen (Gro3enordnung 107 m), in Richtung des
Koordinatenursprung (0,0/0,0/0,0) verschoben werden.

Den Dialog zum Einstellen der Georeferenzierung des Projektes erreichen Sie
uber das Ment Navigation, Schaltflache Ort.

Dartber hinaus kdnnen Sie Einstellungen zur Darstellung der Koordinaten
vornehmen. Klicken Sie hierzu auf das Schraubenschlissel-Symbol.

Knoten
Kanten/Linien
Linienraster

Flachen

Raster fiir Achsen

i

MaBketten

Summen (Langen und Flachen) anzeigen

| I DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE Mm@ @o & B & g Q
=
L.k G B.ROL QR S 0, O #HOE Y &
Selektieren ok Kanten Alle zeigen ] e Unmkreisen Verschieben ~ Gehen  Umschauen  Zoomen [ @ eeeee @ ort
Selektion Sichtbarkeit Navigationsmodi l ~
coordimaten /
Modellkoordinaten anzeigen ‘ o Projekt Referenzpunkt ‘
Globale Koordinaten anzeigen X= [2.571.674,30115 | ¥=[5.699.374,81396 | 2= [0,00000 |
GPS Koordinaten anzeigen 0
= ‘D Transformation ‘
Nachkommastellen
Modellkoordinaten:
Punktfang x= [0,00000 | Y= [0,00000 | z= [0,00000 |

Globale Keordinaten (Gaufi-Kriger):

RW= |2.57D.UDU,DUUUU

| Hw= [5.700.000,00000

| 2= [0,00000 |

Globale Modelltransformation:

dX= 2.570.000,00000

5.700.000,00000 dZ= | 0,00000

"é’ GPS (WGS84)

GPS Koordinaten (Dezimalgrad DD):

N: |51,43031019298651

| 0: [7,00593546839402 |

Verdrehung:

Optionen fur Darstellung der Koordinaten: Wahlen Sie die Koordinatentypen, die
Sie bendtigen und klicken Sie mit dem Mess-Funktion ,Punkte® auf eine Stelle.
Die Modellkoordinaten sind im blau, die Globale Koordinaten(GK) im griin und
die GPS Koordinaten im kastanienbraun in der 3D-Ansicht gestellt.

Projekt Referenzpunkt: Gibt einen spezifischen Ort im Projekt an.

Transformation: Globale Koordinatenverschiebung im Projekt. Berechnet sich
aus dem Feld Modellkoordinaten (tblicherweise der Ursprung) und der
Entsprechung in globalen Koordinaten (derzeit nur als Gaul3-Krtiger-Werte).

GPS (WGSB84) (Dezimalformat): Globale Koordinaten (GK) umgerechnet in GPS
Koordinaten. Sind keine Gaul3-Kruger-Werte bekannt, lassen diese sich durch
Eingabe von Breiten- und Langengrad berechnen. Die Umrechnung ist nur
innerhalb Deutschlands korrekt.




Verknupfungen / Dokumente thinkproject

Unter dem Menilpunkt Dokumente befindet sich die Dokumentendomane.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN M E G @o & E &

o [®

Dokumente J; Notizen

Dokumente

x 1+

A A3

2%

Verweise/Dokumente affnen
Vierzeichnis synchronisieren

+ SELEKTIERTE Objekte den Dokumenten hinzufiigen
- SELEKTIERTE Objekte von Dokumenten entfernen

+ SICHTBARE Objekte den Dokumenten hinzufiigen
- SICHTBARE Objekte von Dokumenten entfernen

ALLE Objekte von Dokumenten entfernen

Isoliere Dokumente, inklusive der enthaltenen Elemente [#]
Dokumente einblenden, inklusive enthaltenen Elementen [+]
Dokumente ausblenden, inklusive enthaltenen Elementen [-]

Mur diese Dokumente selektieren [UMSCH ALT #]
Dokumente selektieren [UMSCH ALT +]
Dokumente deselektieren [UMSCH ALT -]

Verkniipfte Objekte
Exportieren

Sortieren

Dokumente n
[} pokumente [J & % ® 2 Inder Dokumentendomane kdonnen
[ — externe D_okumen_te aus verschiedenen
> [ newGontaner Quellen hinzugefugt werden. Es
kdnnen nicht nur einzelne Dateien,
sondern auch ganze Verzeichnisse
hinzugefigt werden.
Modell
B Neves Model Anschlie3end ist es moglich, Objekte
Elemente aus dem Modell mit diesen zu
[ teer orcner verknupfen, um den Zugriff zu
erleichtern.
E Verzeichnis hinzufiigen
D Dokumente hinzufiigen
@ URL hinzufiigen
- A Details T ¥

Ein Rechtsklick auf ein Element in der
Dokumentendomane erlaubt es, die
Verknipfungen zu bearbeiten oder zu
verwenden.

Tipp: Alternativ zur manuellen Verknupfung kénnen die Dokumente auch tber
eine regelbasierte Verkntpfung mit dem Modell verkntpft werden.



3.10 IFC-Export thinkproject

Mit dem Export konsolidierter, geometrischer Modelle kbnnen Sie eine beliebige,
modelltibergreifende Auswahl von geometrischen Objekten und ihren
Eigenschaften in ein Gesamtmodell exportieren.

=2 Die Exportfunktion finden Sie unter Bauwerk, Schaltflache Export.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE mE  @o & B &
B @ == A
- - =
Projekt  Auswahlmengen | Bauwerk L Tooltips Export
Struktur Info Datei

Gebdudemodelle

Neben dem Format IFC4 stehen mit CPIXML,
CP2, OBJ und SKP weitere Geometrie-Formate

| Nach IFC exportieren

als Exportmoglichkeit zur Verfigung. 2] naan cron eportern
:j Nach CP2 exportieren
Nach Wahl der Option Nach IFC exportieren p—

offnet sich der Dialog IFC Export, Uber den Sie E ach 08 exporterer
den Export konfigurieren kdnnen.

al Nach SKP exportieren

. " Beim Export der IFC4-Dateien
= : besteht die Moglichkeit, der Export-
FE Datei verschiedene Informationen
e beizulegen. Dies kbnnen z.B.
e i geanderte Materialien, nur sichtbare

[ Achsen exportieren

[ Nur akiive Eigenschaften exportieren Lesezeichen ~| % O bj e kte Od e r au C h n u r aktive
[1 vererbte Eigenschaften exportieren Eige nSChafte n Se i n ]

Eigenschaftssammlungen erzeugen

[ Gednderte Materialen exportieren

[ Typ-Mapping C:/Users/dh/Downloads/2020.01.31-MD-2.5.4-bin-x64/ConfigExport.ifc.xml
odete : I Im Abschnitt Modelle wéahlen Sie die
Ewm [[W]mm 3D-Modelle aus, die im

5 2om osed a3 mfchord 3063 konsolidierten Modell enthalten sein
e e L sollen. AuRerdem kdnnen Sie Ihr

[J IFC Model [Export_AC20_BIM_Kongress_HCS.ifc]
[ IFC Model [Export_AC20_BIM_Kongress_Elektro.ifc]

7 el oper_AC 20 B 4 Kongress,Umgeng ot Dests W0 IFC-Modell gemal einer
Bauwerkstruktur abbilden und sich
entscheiden, von welchem Property
Provider die Eigenschaften exportiert
e | werden soll.

[Property Provider ]

Abbrechen

Hinweis: Ahnliche Optionen finden Sie bei den Exportmoglichkeiten der
anderen Geometrie-Formate.



BLOCK 4

Ansicht & Darstellung

thinkproject




4.1 Materialien & Farben thinkproject

Uber das Meni Ansicht, Schaltfliche Materialien kénnen die Materialien, die die
Objekte tragen, verwaltet und erweitert werden.

| | DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE fmE @0 . . . & E @&
mt - - = - =
3 0 Speichern Loschen I; ﬂ D
« il o o 55 Hs x =5 = g
Ansichtspunkte Animationen Draufsicht Kamera % a Kantendarstellung | Materialien j Legende Zuriicksetzen | Screenshot Zwischenablage Drucken Optionen Lichtquellen
Ansichten und Animationen Sperren Materialien / Visualisierung Screenshots Einstellungen

In der Voreinstellung ,Default’ werden in DESITE md 16 Materialien mit
zugehorigen Farben generiert. Dariiber hinaus werden die Materialien, welche
mit den importierten Modellen mitgeliefert werden, in das Projekt importiert.

= s Mit der Plus-Taste unten links kdnnen
.. Sie lhr eigenes, benutzerdefiniertes
= Material anlegen.

o Mit einem Rechtsklick auf einen Eintrag
b s : kdnnen Sie das Material den
L Materil den selekterten Objekten zuneisen | selektierten Objekten zuweisen.
&, Nur Objekte mit ausgewshltem Material zeigen :

»is | Mit Nur Objekte mit ausgewéhltem

: Material zeigen, kbnnen Sie die

o ° . zugewiesenen Materialien durch Filtern
uberprifen.

In folgendem Beispiel werden nur die Elemente, die die Materialeigenschatft
,Glas' tragen, dargestellt.

Materialien L
Materialien
= * Q, | In Materialien suchen ... x
-

Name Umgebungsfarbe Streulicht Glanzlicht Transparenz ~ Textur ~
107 mat-hasSequenceMumber (RCTIREETREE ... | 1.000/1.000/1.000 |...| 0,95 0,5
108 mat-hasNoSequenceNumber mm 1.000/1.000/1.000 ... O 0,5
100 meffff 1.000/1.000/1.000 ... 1.000/1.000/1.000 .. 1.000/1.000/1.000 |... O 0,5 ﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂ i ﬂﬂﬂﬁﬂﬂ
110 m:fafasbff 0.980/0.980/0.357 |... 0.980/0.980/0.357 ... 1.000/1.000/1.000 .. O 0,5 nﬂeg%g;ml
111 m:faf4el72 0.980/0.957/0.882 |... 0.980/0.957/0.882 ... 1.000/1.000/1.000 .. 0,54902 0,5 QEE%%G E g
112 m:fofofoff 0.976/0.976/0.976 |... 0.976/0.976/0.976 ... 1.000/1.000/1.000 ... O 0,5 nig%ﬁm:;ga ﬂ& @ i h
113 m:A7f776f 0.969/0.969/0.969 ... 0.969/0.969/0.969 ... 1.000/1.000/1.000 |... 0,5 %mmﬁ l:'ﬂm% E i‘...'i‘
114 m:eDeenff 0.878/0.878/0.878 ... 0.878/0.878/0.878 ... 1.000/1.000/1.000 ... 0,5 hmﬁ ‘l [ ‘]
115 m:dea725ff mm 1.000/1.000/1.000 ... 0,5
116 m:c8c8csff 0.784/0.784/0.784 ... 0.784/0.784/0.784 ... 1.000/1.000/1.000 ... 0,5

0

0

0

0

117 m:b0ed47ff 1.000/1.000/1.000 ... O 05

118 1.000/1.000/1.000 ... 0,74902 0,2

119 m:80B0BOFF m N . X | |0 0,5

120 m:7f7e7eE 0 0,5
0
0

121 m:626262fF 0,5

122 m:111111ff 0.0 67 0.067 0,5 ﬁ

123 m:0091c826 ...| 0,847058 0.5 3 ﬂ BE i} ] g g
124 m:0080fF3f ...| 0,74902 0,2 v

125 m:000000fF | |0 0,5

126 Lighting Fixtures 0.714/0.690/0.420 ... 0.714/0.690/0.420 ... 1.000/1.000/1.000 ... O 0,5

127 Lack weiB 1.000/1.000/1.000 ... 1.000/1.000/1.000 .. 1.000/1.000/1.000 |... O 0,5

128 Lack schwarz 0 0.5 v

< >

- 0




4.2 Farbschemata thinkproject

Sie kdnnen im Widget Materialien die Eigenschaften wie z.B. Name, Farbe oder
Transparenz anpassen.

Hinweis: Werden die Werte in der Tabelle geandert, so wird damit das
Standardfarbschema des Projektes verandert — dies kann nicht rickgéngig
gemacht werden! Um Materialen z.B. fur einen Ansichtspunkt manuell
anzupassen, sollten deshalb Farbschemata genutzt werden.

Um ein Farbschema zu erzeugen, klicken Sie auf Mate”ar:temrm
das Icon mit den drei horizontalen Strichen.
Selektieren Sie die gewiinschten Elemente in der = | £
3D-Ansicht, weisen Sie ein Material zu und | teme
erzeugen Sie mit der Plus-Taste unten links in i e
dem Farbschemata-Fenster ein neues Schema. P p—

110 m:fafasbff
arbschemata 5 BmE © & Q <t Frchama> x
G T e T e m—

3 Lighting Fixtures 0.714/0.690/0.420 ... 0.714/0.690/0.420 .| 1.000/1.000/1.000 |...

3
2
.,
3
2

3 Montiert SOLL Datum
4 STATUS

5 PRODUKTION

6 fopb:Angrenzenderwandtyp  ja

i
3
7 IM:Aussenwande St8_Ende  ja
i
i

o oot wtors SOOGS0 | QRGOSR - 7100910 ..
8 CheckResults
9 [cpRevitlevel 27
10 Windows 0.800/0.894/0.333 ... 0.800/0.894/0.333 ..., 1.000/1.000/1.000 ...
10 /cpRevitLevel/cpRevitCategory ja 27
P 11 Parking 0.839/0.835/0.004 ... 0.839/0.835/0.004 ..., 1.000/1.000/1.000 ...
11 [epf
12 Plumbing Fixtures |...| 1.00071.000/1.000 [
Rev

|...| 1.00071.000/1.000 [...

Farbschema aktivieren

.| 1000110001000 [

.| L.o00r1.000/1.000 [L.

& Materialien aktualisieren

.| 1.000r1.000/1.000 [L.

... 1.000/1.000/1.000 [

C,  Materialien anzeigen

Um ein Farbschema anzupassen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Farbschema und aktivieren dieses. Versehen Sie die Objekte in der 3D-Ansicht
dann mit neuen Materialien und aktualisieren Sie anschliel3end das Farbschema
wiederum mit einem rechten Mausklick.

Wollen Sie das Farbschema deaktivieren, klicken Sie auf Zuriuicksetzen in der
Materialien Mend.

Tipp: Alternativ zur manuellen Erstellung eines Farbschemas besteht die
Mdglichkeit, ein Farbschema auf Basis einer Auswahlmengen zu erzeugen.
Dies ist unter Kapitel 2.14 beschrieben.



Farbschemata in Ansichtspunkten thinkproject

Um einen Ansichtspunkt mit einem Farbschema zu verkniipfen, tippen Sie den
Namen des Farbschemas in eckigen Klammern in die Beschreibung des
Ansichtspunktes. Beim Aufruf des Ansichtspunktes wird nun auch das
Farbschema mit aktiviert. Dieses bleibt so lange aktiv, bis Sie dieses wieder
deaktivieren.

= [ awsicwr | DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE ‘Mm@ @0 . . . B & 3 @
4 HEe & = Hweerwe F o5 o@ 0 & B ¢

Ansichtspunkte Animationen Draufsicht Kamera % ﬂ& Kantendarstellung Material\enIChECkRESﬂ“S 'I Legende Zuriicksetzen ScreenshofZwischenablage Drucken Optionen .ichtqueller

Ansichten und Animationen Sperren Materialien / Visualisierung Screenshots Einstellungen A
Ansichtspunkte 8 x
( Ansichtspunkte Tg Q, |In Ansichtspunkten s... | 3¢
Voransicht Name Beschreibung an tat reibung
1‘ ’ ‘DG 10 [CheckResults]

AT
i gy
2 i i Ansichtspunkt

4+ = A Kommentare &L F

Materialien Ansichtsnunkte

Tipp: Sie konnen im Beschreibungsfeld zusatzlich zum Namen des
Farbschemas weitere Anmerkungen erganzen.
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4.4 Kantendarstellung thinkproject

o

Ahnlich wie beim Farbschema, kann auch ein Schema zur Kantendarstellung
erstellt werden.

] ] DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE mE i @o . & Eoa

( £.: ﬂ b 0 % || speichern % Loschen I; = ﬂ = = D :

Ansichtspunkte Animationen Draufsicht Kamera % a‘’ Kantendarstellung | Materialien j Legende Zuricksetzen Screenshot Zwischenablage Drucken Optionen Lichtquellen
Ansichten und Animationen Sperren Materialien / Visualisierung Screenshots Einstellungen

Die Kantendarstellung zeigt die ausgewahlten Elemente in transparent mit
Darstellung der Kanten, wahrend der Rest der Elemente in den Standardfarben
dargestellt wird. Es gibt zwei Mdglichkeiten, mit der Kantendarstellung zu
arbeiten:

1) Verwendung der Schaltflache Gewahlte Objekte in Kantendarstellung
zeigen. Dies setzt die selektierten Elemente in die Kantendarstellung, ohne
mit einem Schema zu arbeiten.

2) Neues Kantendarstellungsschema hinzuftigen durch einen Klick auf das
Plus-Symbol unten links.

Kantendarstellung n

% Kantendarstellung &)% x
Name Kommentar #Elemente

1 @~ neuesKantendarstellungsSchema 288

........................................................ kantendarstellu hema aktivieren

Kantendarstellungsschema aktualisieren

/

Kantendarstellungsschema mit sichtbaren Objekten aktualisieren

WE'T

T|_

Kantendarstellungsschema mit selektierten Objekten aktualisieren

& Zugeordnete Objekte suchen und anzeigen

Analog zum Farbschema kdnnen Sie ein Schema mit einem Rechtsklick
aktivieren oder aktualisieren.

Um eine Kantendarstellung aufzuheben klicken Sie auf das blaue Kreuz.

Tipp: Auch diese Schemata kdnnen in einem Ansichtspunkt gespeichert
werden. Dazu muss der Name des jeweiligen Kantenschemas in geschweiften
Klammern in das Beschreibungsfeld eingegeben werden.

Ansichtspunkte 8 x

f Ansichtspunkte Tg Q, [In Ansichtspunkten su... |3

Voransicht Name Beschreibung  Zugewiesen an Statusbeschreibunt

VP mit Kantendarstellungsschema | {walls}




BLOCK 5

4D-Grundlagen
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5.1 4D-Simulation thinkproject

Zusatzlich zum 3D- bzw. BIM-Modell kann ein Terminplan in DESITE md
geladen oder handisch erzeugt werden. 3D-Objekte und Termine kénnen
miteinander zu einem 4D-Modell verknipft werden.

Terminplan

4D-Simulation

Das 4D-Modell kann unter anderem flr Simulationen, z.B. zur visuellen
Kontrolle des Terminplans, zur Machbarkeitsanalyse sowie flir die zeitbezogene
Mengenermittlung genutzt werden.

Wenn Sie einen vorhandenen Terminplan in Ihr DESITE-Projekt einfligen
maochten, navigieren Sie im Anwendungsmeni zu Dokument / 3D-Plan /
Terminplan.. hinzufiigen und wéhlen Sie ein Terminplanformat aus. Derzeit
werden die Terminplanformate von MS Project (*.mpp), Asta PP (*.pp), Tilos
(*.xml), pro-Plan (*.ppl) sowie von DESITE (*.tsxml) unterstitzt.

Dokument/ 3D-Modell / Terminplan / ...
hinzufiigen
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5.2 Verkntpfung von Vorgangen mit
3D-Objekten

=

Die 4D-Simulation lasst sich tiber das Ment Vorgange erreichen. Durch das
Klicken auf die Schaltflache VVorgange 6ffnet das entsprechende Widget mit

allen importierten oder generierten Terminplanen.

thinkproject

=

Vorgang,

& @ [E K& |2

Gantt E

e Berechnen

Vorgénge

DATEN BAUWERK
, —
inp I:g

Diagramme Kalender

: Diagramme  Kalender Restriktionen —Bausteine

S

Sie—

Prozessbausteine

[

Optionen

MENGEN DOKUMENTE

=

Erzeugen Visualisierung Einstellungen

Der einfachste Weg, Vorgange und Objekte zu verknupfen, ist die manuelle

Selektion der Objekte und danach die Zuweisung der selektierten Objekte an

den zugehdrigen Vorgang. Beim Selektieren der Objekte ist es zweckmalig,

das Modell tiber Auswahlmengen zu filtern.

Vorgange s x
E Vorginge QD simulaton [ }' ? @ @
v & -
Abspielen  Animation exportieren
# Name Start Ende Daver
vl MS Project MPP [Terminplan.mpp] 18.05.2012 ... 01.10.2012 ... 97.00 Tage
v Aaa BA1 18.05.2012 ... 01.10.2012... 97.00 Tage
vt Shell 18.05.2012 ... 08.08.2012 ... 59.00 Tage
v #1111 Floors 16.05.2012 ... 17.05.2012... 2.00 Tage
A 11111 Si8-Ortbeton 3 1 1 124
RGN IGHR ELEKTIERTE Objekte den Vorgangen hinzufiigen Lo
Cnansn (R - SELEKTIERTE Objekie von Vorgangen entfernen -
A 11122 Inner walls Mw 4+ SICHTBARE Objekte den age
A 11123 Inner walls St = - SICHTBARE Objekte von age
o THAG SRETE e % ALLE Objekte von Vorgangen entfernen age
A 11125 stairs age
A 11126  Floors 1 Ay S ‘age
v #1113 LHAR # Manuell geplant (inklusive enthaltener Vorgange) age
A L1131 Outer walls S8 A Manuell geplant fage
A 11132 Inner Walls MW = Automatisch geplant (inklusive enthaltener Vorgange) age
A 11133 Inner Walls Stb =1 Automatisch geplant age
A 11134  Structural Columns nge, inklusive der enthaltenen Elemente [#] age
411133 Stairs lenden, inklusive enthaltenen Elementen [+] age
A 11136 Floo nthaltenen Elementen [-] fage
v A 1114 2.AR _r age
A 11141 Outer Walls St8 age
=Y [UMSCH ALT +]
A 11142 Inner Walls MW o ren [UMSCH ALT ] age
A L1143 Inner walls St age
A 11144  Structural Columns AV age
A 11145  Stairs Ch EmieR > fage
A L1146  Floors (ilsciicen g
v #1115 3.AR 11.06.2012 ... 18.06.2012 ... 6.00 Tage
A 11151 Outer Walls St8 11.06.2012 08... 12.06.2012 17... 2.00 Tage
A L1152 Inner Walls MW 13.06.2012 08... 18.06.2012 17... 4.00 Tage
A 11153 Inner Walls St8 13.06.2012 08... 15.06.2012 17... 3.00 Tage
S 11154  Structural Columns 13.06.2012 08... 13.06.2012 17... 1.00 Tage
- A Details / Synchronisation / Export T w e

Meist ist es effektiver, die Verkntpfung Uber Regeln vorzunehmen.

Vorteile:

- Regeln kdnnen gespeichert und in anderen Projekten wiederverwendet
werden.

- Die Verknupfungen kénnen bei Modell- oder Terminplanaktualisierungen
neu angewendet und somit leicht aktualisiert werden.

Nachteil:
- Vorgange und 3D-Objekte missen die gleichen Eigenschaften besitzen.



5.3

Regelbasierte Verknupfung thinkproject

In DESITE md kénnen VerknUpfungen zwischen 3D-Objekten und den Objekten
anderer Domanen regelbasiert hergestellt werden.

Es kénnen z.B. die Vorgange eines Terminplans oder die LV-Positionen aus
einem Leistungsverzeichnis automatisiert mit den geometrischen Objekten
verkntpft werden. Die VerknUpfung erfolgt auf Grundlage von Attributen der 3D-
Objekte mit den Objekten der jeweils anderen Doméane.

Der Editor zur Erstellung von Verkntpfungsregeln findet sich in der jeweiligen
Domane als Kettensymbol neben der Schaltflache fir das Domanen-Widget:

Ef]e o

Vorgange Berechnen

Vorgange

Im Editor kbnnen Uber das Plus-Symbol unten links neue Regeln erzeugt
werden. Vergeben Sie einen treffenden Namen fiur jede Regel und definieren Sie,
welche CAD Eigenschaft(en), also welche 3D-Objekte, mit welchen Vorgang
Eigenschaft(en) verglichen und — bei Ubereinstimmung der Werte — eine
Verknipfung hergestellt werden soll.

Verknipfungsregeln: Vorgdnge n
Verkniipfungsregeln: Vorginge
FL Sichtbaren zuweisen L Selektierten zuweisen 3 Alle Regeln entfernen
Aktiv Name CAD Eigenschaft CAD Datentyp Vorgang Eigenschaft Vorgang Datentyp
1 ROHBAU [[B:Sectionhame]]-[[BtTyp:BtKennzeichen]] [[Text1]]-[[Text2]]
2 FASSADE [[BtTyp:Code4D]] [[cpiame]]-[[Text2]]

op Alle verkniipfungen [ Regelbasierte Verknipfungen ‘)() Verkniipfungen aktualisieren tl) Regelbasierte Verknipfungen
* entfernen entfernen (sichtbare Vorgange) aktualisieren

Im Screenshot sieht man in der Regel , ROHBAU® die Notation fur die CAD-
seitige Verknipfung sowie die Notation fur die Verkntpfung mit den
entsprechenden Vorgangen auf Basis zweier Attribute (z.B. Geschoss und
Bauteil — es kbnnen aber auch mehr sein). Der Name des jeweiligen Attributs
muss hierbei immer in doppelte eckige Klammern [[...]] gesetzt werden. Der
Bindestrich zwischen den beiden Attributen ist nur eine visuelle Trennung, damit
die verketteten Eigenschaften besser lesbar sind. Es kbnnen beliebige andere
oder auch gar kein Trennzeichen verwendet werden.

Die Verkniupfungsregeln kénnen Uber die Schaltflachen unten rechts ex- und
importiert und somit in anderen DESITE-Projekten wiederverwendet werden.



5.4

Regelbasierte Verknupfung thinkproject

Um, wie in unserem Beispiel, eine regelbasierte Verkniipfung von Vorgangen
mit der Geometrie vornehmen zu kénnen, mussen die Regeln nun noch den
Vorgangen zugewiesen werden. Die Zuweisung erfolgt, indem man nur die
Vorgange sichtbar schaltet (#) oder selektiert (Alt + #), die eine bestimmte Regel
erhalten sollen und im Regeleditor Sichtbaren zuweisen bzw. Selektierten
zuweisen wahlt,

Tipp: Jeder Vorgang kann nur eine Verknupfungsregel erhalten. Verschiedenen
Vorgangen kénnen unterschiedliche Regeln zugewiesen werden.

Verknipfungsregeln: Vergdnge n

Verkniipfungsregeln: Vorgdnge

L Sichtbaren zuweisen [ Selektierten zuweisen ¥ Alle Regeln entfernen
Aktiv Name CAD Eigenschaft CAD Datentyp Vorgang Eigenschaft Vorgang Datentyp
1 ROHBAU I [B:SectionName]]-[[BtTyp:Btkennzeichen]] = [[Text1]]-[[Text2]]
2 FASSADE I [[BtTyp:Code4D]] = [[cpMame]]-[[Text2]]
- [
6‘?‘ Alle Verknipfungen @ Regelbasierte Verkniipfungen GJ Verkniipfungen aktualisieren t) Regelbasierte Verkniipfungen
entfernen entfernen (sichtbare Vorgange) aktualisieren

AbschlieRend kénnen die Regeln ausgefihrt und die automatisierte
Verknupfung vorgenommen werden. Das geschieht mit dem Button unten rechts
im Regeleditor Regelbasierte Verknlpfungen aktualisieren.

Das Ergebnis im Terminplan ist im folgenden Screenshot zu sehen. Die
Vorgangsattribute cpLinkRule und cpLinkRuleValue enthalten die Bezeichnung
der zugewiesenen Regel sowie den Wert, der zur Verknipfung gefuhrt hat; die
Vorgéange sind nun mit den geometrischen Objekten verknupft.

Vorgange

8 x
E Vorgdnge o:) Simulation 3; ’v ?ﬁ @ @

Abspielen Animation exportieren

# Name Start Ende Dauer epLinkRule cpLinkRuleValue Textl Text2 o
v 211 BA 1 18.05.2012 ... 01.10.2012 17:00 97.00 Tage
v 2111 Shell 18.05.2012 ... 08.08.2012 17:00 59.00 Tage ROHBAU [2?2]1-([??7]]

v 21111 Floors 16.05.2012 ... 17.05.2012 17:00 2.00 Tage ROHBAU [[?22]]-[[???]]
o 211111 StB - Ortbeton ( » 4) 16.05.2012 08... 17.05.2012 17:00 2.00 Tage ROHBAU aflr-[[?2?2]] GFLR

v 21112 GFLR 18.05.2012 ... 25.05.2012 17:00 6.00 Tage ROHBAU gfir-[[?7?7]] GFLR
2.1.1.1.2.1 Outer Walls StB ( » 6) 18.05.2012 08... 21.05.2012 17:00 2.00 Tage ROHBAU gflr-aw-sth AW-StB
21.1.1.22 Inner Walls MW ( = 13) 22.05.2012 08... 25.05.2012 17:00 4.00 Tage ROHBAU gflr-iv-mw TW-Mw
2.1.1.1.23 Inner Walls StB ( » 6) 22.05.2012 08... 24.05.2012 17:00 3.00 Tage ROHBAU gflr-ive-stb TW-StB
2.1.1.1.24 Structural Columns { » 15) 22.05.2012 08... 22.05.2012 17:00 1.00 Tage ROHBAU gflr-st St
21.1.1.25 Stairs ( » 3) 22.05.2012 08... 22.05.2012 17:00 1.00 Tage ROHBAU aflr-tr Tr
2.1.1.1.2.6 Floors ( » 3) 25.05.2012 08... 25.05.2012 17:00 1.00 Tage ROHBAU gfir-de De

v 2.1.1.1.3 1. FLR 24.05.2012 ... 04.06.2012 17:00 8.00 Tage ROHBAU 1.Ar-[[??7]] 1. FLR
211131 Outer Walls StB ( » 4) 28.05.2012 08... 29.05.2012 17:00 2.00 Tage ROHBAU 1.fir-aw-stb AW-StB

Tipp: Fur andere Datendomanen funktioniert diese Vorgehensweise analog.
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Visualisierungskonfiguration thinkproject

Die Darstellung von Vorgangen vor, wahrend und nach ihrer Ausfiihrung, kann
Im Menu Vorgange unter Visualisierung konfiguriert werden.

DATEN BAUWERK MENGEN DOKUMENTE m = @o & B &
Eseo e FEL k © E % 7E| B | &

Vorgdnge Berechnen Gantt E_ Diagramme  Kalender Restriktionen Bausteine Erzeugen | Visualisierung| Einstellungen

Vorgange Diagramme Kalender Prozesshausteine Optionen

Um eine neue Visualisierungsregel zu erstellen, klicken Sie auf die Plus-Taste
und geben Sie der Regel einen Namen. Anfang und Anfang Farbe definieren die
Darstellung der Bauteile vor deren Erstellung, Aktiv und Aktiv Farbe definieren
die Darstellung der Bauteile wahrend deren Erstellung, Ende und Ende Farbe
definieren, wie das Bauteil nach der Fertigstellung dargestellt wird.

Kenfiguration 4D

L-—T. Konfiguration 4D-Visualisierung

P2 Fiir sichtbare Vorgénge setzen [ Fir selektierte Vorgénge setzen 2 Von sichtbaren Vorgéngen entfernen
Name < Anfang < Anfang Farbe Alktiv Aktive Farbe > Ende > Ende Farbe
1 W Ausblenden IFarbe 0 IModeIIfarbe

2 UMGEBUNG Modellfarbe _I Modellfarbe -I Modellfarbe
3 StB Ausblenden I Farbe ml Modellfarbe
4 FINISHES Ausblenden I Farbe ml Modellfarbe
5 FASSADE Ausblenden I Farbe ml Modellfarbe

L]
=l el

Tipp: In der Regel wird der Anfang ausgeblendet, damit die Bauteile vor deren
Erstellung nicht in der 3D-Ansicht erscheinen. Das Ende wird haufig in der
Modellfarbe dargestelit.

Im n&chsten Schritt missen die erstellten Visualisierungsregeln den Vorgangen
zugewiesen werden. Hierbei gibt es folgende Moéglichkeiten:

1) Die Visualisierungsregel wird per Drag&Drop auf den entsprechenden
Vorgang gezogen.

2) Es werden die Vorgange, denen eine bestimmte Regel zugewiesen werden
soll, sichtbar geschaltet oder selektiert und Gber die Schaltflachen Fur
sichtbare Vorgange setzen oder Fir selektierte Vorgange setzen
zugewiesen.

Kenfiguration 4D 8 x

E Konfiguration 4D-Visualisierung

B2 Fiir sichtbare Vorgénge setzen [ Filr selektierte Vorgénge setzen 3 von sichtbaren Vorgangen entfernen




5.6 4D-Simulation abspielen

88

thinkproject

Um eine 4D-Simulation abzuspielen, klicken Sie auf die Slider-Schaltflache
Simulation. Es wird ein neuer Abschnitt mit einer Zeitschiene eingeblendet.

Fur die Simulation kbnnen Starttermin und Schrittweite angegeben werden. Die
Simulation wird Uber die entsprechenden Schaltflachen abgespielt oder pausiert.
Einzelschritte sind ebenfalls mdglich.

DATEN BAUWERK
EceeEEs iz  E %<
Vorgange  Berechnen Gantt [H  Diagramme Kalender Restriktionen Bausteine
Vorgange Diagramme Kalender Prozessbausteine
Vorgange 5 x
. I T
Abspielen  Animation exportieren  Start | Ende | Dauer E%
(1207202 - 12:22 ] teute |14 [ o010z 0 >
L
L )
# Name. Start Ende Daver A
> MS Project MPP [Terminplan.mpp]  18.05.2012 08:00  01.10.2012 17:00 _ 97.00 Tage
Va2
v 21
v 211
v 21
> ... Floors 16.05.2012 08:00  17.05.201217:00  2.00 Tage
> .. GAR 18.05.201208:00  25.05.201217:00  6.00 Tage
> .. LAR 24.05201208:00 04.06.201217:00 8.0 Tage
> 2AR 05.06.2012 08:00  12.06.201217:00  6.00 Tage
> .. 3.AR 12.06.201208:00  19.06.201217:00  6.00 Tage
> .. 4RR 18.06.201208:00  25.06.201217:00 6.0 Tage
» w SRR 25.062012 08:00  02.07.201217:00  6.00 Tage
> .. 6.AR 20.06.2012 08:00  06.07.2012 17:00  6.00 Tage
>
Tnner Walls MW ( » 11) 12.07201208:00  17.07.201217:00 4.0 Tage
Inner Walls St8 ( » 6) 12.07201208:00  16.07.201217:00  3.00 Tage
Stairs 12.07.201208:00  12.07.201217:00  1.00 Tage
Floors ( »1) 17.07.201208:00  17.07.201217:00  1.00 Tage
> .. 9.HR 17.07.2012 08:00  24.07.201217:00  6.00 Tage
¥ 10.AR 23.07.2012 08:00  30.07.2012 17:00  6.00 Tage
Outer Walls St8 ( » 4) 23.07201208:00  24.07.201217:00 .00 Tage
Tnner Walls MW ( » 8) 24.07201208:00  27.07.201217:00 4.0 Tage
Inner Walls StB (» 6) 24.07.201208:00  26.07.201217:00  3.00 Tage )
< >
-  Details / Synchronisation / Export I w v
Typen  Verknupfungsregeln: Vorgange  Vorginge  Projektstruktur

MENGEN

=

DOKUMENTE

=

Erzeugen  Visualisierung  Einstellungen

Optionen

Kalenderwoche 28 - 12.07.2012 -12:22

PSP

|
11
119
1110
111041
11102
11103
| RRELAS
11105
12
124
1241
12411
13
132
133

Name
Waldstrasse

MS Project MPP
BA1

shell

7.FIR

8FIR

Outer Walls SIB
Inner Walls MW
Inner Walls S8
Structural Columns
Stairs
Facade/Window
0GO3-E06-0KFB
Windows
d-Materials
Finishes

1FLR

2FLR

start Ende Dauer
18.052012 01102012 97.00 Tage M 419

13.052012 01102012 97.00 Tage M 419,

18.05.2012 01102012 97.00 Tage NN 41 o P
18.052012 08.08.2012 59.00 Tage M 67 9% H T
05.07.2012 12072012 6.00Tage M. g4 o0,

11.07.2012 18.072012 6.00Tage 19 o

11.07.2012 12072012 200 Tage M—74 0

12.07.2012 47.072012 4.00Tage M- 5

12072012 16.072012 3.00Tage W10 9

12072012 13072012 200 Tage M—" 4 0;

12.07.2012 1207.2012 1.00Tage N 4q o,

18.06.2012 14.09.2012 6500 Tage M 25 o

09.07.2012 13072012 5.00Tage M—70 9

09.07.2012 13072012 5.00Tage W 70 o

09.07.2012 13072012 500 Tage M—170 %

26.06.2012 01102012 70.00 Tage M 179,

03.07.2012 16.072012 10.00 Tage Mg o;

10.07.2012 23.072012 10.00 Tage W15 5

As 3 @

Hinweis: Nur bei ausgeschalteter Simulation kbnnen Optionen und
Einstellungen gesetzt und verandert werden.

(=]

¥

Simulation

Mur sichtbare Vorgange
[] #&. Animation zeigen
Legende

& Legende zeichnen
[= Vorgange zeichnen

max. Zeilen

25

Als PSP-Nummer benutzen Eigenschaft WBS

-
-

O Nur Vorgénge anzeigen, die mit Objekten verkniipft sind

-

.

Prozessbausteine

l’ Terminplan aus Prozessbausteinen aktualisieren

l’ Aktualisiere Vorgange mit Eigenschaftswerte von Prozessbausteinen

O Verkniipfte Prozessbhausteine zeigen

(’(J SICHTBARE Vorgdnge: Aktualisiere PROZESSBAUSTEINE von Vorgédngen
Arbeit

(’J SICHTBARE Vorgénge: Aktualisiere Arbeit / Arbeit-IST / Arbeit-SOLL
(’ ALLE Vorgdnge: Aktualisiere Arbeit / Arbeit IST [ Arbeit SOLL
Datumsangaben und Dauer kopieren

@ SICHTBARE Vorgange: Kopiere Start/Ende/Dauer/Arbeit nach SOLL

9 SICHTABRE Vorgénge: Kopiere Start/Ende/Dauer/Arbeit nach IST

@ ALLE Vorgange: Kopiere Start/Ende/Dauer/Arbeit nach SOLL

ALLE Vorgange: Kopiere Start/Ende/Dauer/Arbeit nach IST
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4D-Simulation exportieren
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Um eine 4D-Simulation zu exportieren, klicken Sie zunachst auf die Schaltflache
Animation exportieren. Es wird ein neuer Abschnitt mit Optionen zum Export der
Simulation eingeblendet. Zudem erscheint die Schaltflache Simulation

exportieren.

Vorgange 8 x
- w Simulation = * ? @
- ’

|_ Vorgange ..i exportieren * - (] ="
Abspielen Animation exportieren
Start | 15.05.2012 - 08:00 ~| Ende | 02.10.2012-17:00 ~| fps|20 |[1,0 [3] 70  sek (1034/878)
|A\.r'I Datei exportieren = || C:\Users\dh\Documents/Simulation.avi |
# Mame Start Ende Dauer ~
1 MS Project MPP [Terminplan.mpp] 18.05.2012 08:00  01.10.2012 17:00  97.00 Tage

~ 522 ‘Waldstrasse 118.05.2012 08:00  01.10.2012 17:00  97.00 Tage

¥ 2.1 MS Project MPP 18.05.2012 08:00 01.10.2012 17:00 97.00 Tage
¥ 2.1.1 BA 1 18.05.2012 08:00 01.10.2012 17:00 97.00 Tage
v 2111 Shell 18.05.2012 08:00 08.08.2012 17:00 59.00 Tage
v 21111 Floors 16.05.2012 08:00 17.05.2012 17:00 2.00 Tage
A 2.11.1.1.1 StB - Ortbeton ( » 12) 16.05.2012 08:00 17.05.2012 17:00 2.00 Tage

Nachdem Sie die notwendigen Einstellungen zu Start, Ende, Schrittweite, etc.
vorgenommen haben, wahlen Sie einen Speicherort flr die Simulation und
klicken dann auf die Schaltflache Simulation exportieren.

Videckomprimierung

Komprimierungsprogramm:

ped

_ox |

Vaolle Binzelbider {unkomprimie ;I

(0] 4
Abbrechen

Imtel 'YLV Codec

Microsoft RLE

Microsoft Video 1

TechSmith Screen Capture Cox
TechSmith Screen Codec 2
Volle Binzelbilder {unkaomprimie

~

v

F.onfigurieren... |
Infa... |

Hierbei werden Sie gefragt, welches
Komprimierungsprogramm verwendet
werden soll.

Danach kénnen Sie die Simulation in den
angegebenen Ordner exportieren.
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4D-Auswertung

thinkproject

Der einfachste Weg einer terminbezogenen Auswertung von Mengen ist tiber
die Ganglinie. Klicken Sie hierfiir im Meni Vorgange auf die Schaltflache
Diagramme um eigenschafts- und zeitbezogene Diagramme zu erstellen.

=7 e o

E E&

DATEN

BAUWERK

k2

o

S

E

MENGEN mE @ .

%

DOKUMENTE

[

Vorgange ng::;:chnen Gantt Eagramm:.agmmme Kalende;a‘:::t:rktmnen Baust:s:ESSbausiz::gen v.s..a\.s.erénimE.::mu..ngen
© as - Schalten Sie dazu in der

T e = . Eigenschaftsliste (Icon mit den drei
s oo |a lo aweaen o o horizontalen Strichen) nur die
R P Vorgange sichtbar, deren Daten
’ CHE e - ausgewertet werden sollen (z.B.
B o s . = cpVolume). Fir jede Eigenschatft gibt
so e e . es hierbei 4 Auswahimdglichkeiten:
bl E— +  sichtbar
oo ol (e - — W (Work),
oo o « AW (Actual Work),
no o == e - BW (Baseline Work).

Setzen Sie im Konfigurationsmeni (Icon mit Schraubenschlissel) die Anzeige
auf ,sichtbare Vorgange®.

Aktualisieren Sie das Diagramm Uber die Schaltflache oben rechtes.

=]

iagramme

A ’
e 4
16.05.2012 ~

24000.0
23000.0
22000.0
21000.0
20000.0
19000.0
18000.0
17000.0
16000.0
15000.0
14000.0
13000.0
12000.0

mme

11000.0
10000.0
9000.0
8000.0
7000.0
6000.0
5000.0
4000.0
3000.0
2000.0
1000.0

0.0~
Mai 2012

H.I_I.I.u- i ‘“ ‘

Jun 2012

|
M|.‘-.d
11l |

[Ale] [ Sichtbare]

B cpvolume - Summe

12.07.2012

Jul 2012

= cpvolume

Aug 2012

e

01.10.2012 v

600.0
500.0
400.0

300.0

Leistung/ Tag

200.0

| | | ‘ ‘n,u

100.0

Die Daten kdnnen als Screenshot oder nach Excel exportiert werden.
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Leistungsverzeichnis

thinkproject




6.1

r

Leistungsverzeichnis

In DESITE md kédnnen mit dem Modul Leistungsverzeichnis auf einfache Weise

und interaktiv Leistungsverzeichnisse dargestellt, mit Objekten des 3D-Modells

verkntpft und mit Mengen aus dem Modell berechnet werden.

Das Leistungsverzeichnis kann im Programm erstellt oder tGiber eine GAEB-
Datei (GAEB XML) importiert werden. In der Menlleiste rufen Sie das Modul

Uber Mengen / LV auf.

thinkproject

DATEN BAUWERK vorGAnGE || MENGEN DOKUMENTE meE : @o ¢ B &

[

ﬁ = =
[\ Export  Import

Leistungsverzeichnis Datei

Um ein Leistungsverzeichnis zu erstellen, klicken Sie unten links auf die Plus-
Taste und wéhlen Sie den entsprechenden Eintrag in dem sich 6ffnenden Menu.

Modell
a

1 17 Neues Leistungsverzeichnis

Leistungsverzeichnis

A etc. hinzuflgen.

[ veuer zuotzen

[ e psion Mit einem Doppelklick auf den Namen kénnen Sie die
(5] vese zuscnegspostion Eintrdge umbenennen.

D Neue Ausfiihrungsbeschreibung

D Neue Unterbeschreibung

Hier kbnnen Sie ein Leistungsverzeichnis erzeugen sowie
weitere Eintrdge wie LV-Bereiche, Zusatztexte, Positionen,

Mit einem Klick auf Details 6ffnet sich eine neue Dialog-Box.

Dies ist eine Vorbemerkung.

- W Details

r #®

gn In der Detailansicht werden die Eigenschaften OZ, Kurztext,
[E) eses ot Langtext, Einheit, Einheitspreis und Gesamtpreis angezeigt.
fﬁ Neue AufmabBzeile
Leistungsverzeichnis n
D Leistungsverzeichnis " ?ﬁ .EEL :%'
0z MName Menge Einheitspreis Einheit Gesamtpreis cp:MENGE L
v am Neues LV Neues LV 0,0000
E\.v'orbemerkung 5,0000 2,0000 m3 20,0000
| o Lv-Bereich 01 v
% A Vorbemerkung # Protokoll
074 Menge ME EPin EUR GP in EUR 8
Vorbemerkung 5,00 m* 2,00 20,00

o

Tipp: Wenn Sie im LV einen neuen Eintrag anwahlen, missen Sie die
Schaltflache Details aktualisieren anklicken. Wenn das Schloss-Symbol
geschlossen ist, aktualisieren sich die Details automatisch.
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Leistungsverzeichnis importieren thinkproject

Um ein Leistungsverzeichnis im GAEB-Format zu importieren, gehen Sie in das

Anwendungsmeni und wahlen Sie Dokument / 3D-Modell / Terminplan / ...

hinzuflgen.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEN DOKUMENTE b= C @o & B &
=) [Pafirnl
) ) I [ L4
L.sk g H.RCEL B $ o e QO FHO 2 WX E G
= ryl
Selektieren g Kanten  Alle zeigen é‘j = Umkreisen Verschieben Gehen Umschauen  Zoomen r_!j 03 @ G Schneiden Markieren | Messen ' ort
Selektion sSichtbarkeit Navigationsmodi Werkzeuge

Leistungsverzeichnis

5 x
D Leistungsverzeichnis ): ?ﬁ @ @

0z Name Menge Einheitspreis Einheit
~ i o102 Erdarbeiten 0,0000
() Erdarbeiten nach DIN 18300 0,0000
[ o01.02.0010 Boden Baugrube lgsen, lagern Ti... 650,0000 4,2500 m3
[ o1.02.0020 Boden Graben Kanal Tiefe bis 1,... 7.200,0000 28,9000 m3
[ o01.02.0030 Oberboden abtragen, lagern d= ... 3.200,0000 1,3500 m2
[ 01.02.0040 Betonpflaster L/B 100/100 mm H... 1.488,0000 18,5600 m2 _ R : |
[ 01.02.0050 Betonpflaster L/B 100/100 mm H... 1.600,0000 22,4100 m2 uieEune H;M_HH_ JHQ_‘HJMUL"
[ o1.02.0060 Betrieb Wasserhaltungsanlage 1,0000 15,0000 st ‘—J“ij\ = -HJU:HU]MJMI
~ @ 0103 Maurerarbeiten 0,0000 u H—'t JH M
[ 01.03.0010 - R .. 300,0000 20,0000 m2 T rﬂmﬂﬂ“ﬂl&ﬂ
[ 01.03.0020 nd KS-R ... 350,0000 54,2000 m2 I ﬁ‘fmﬂjwu\
[ 01.03.0030 AuBenwand Forenbeton-Planele... 200,0000 175,7400 m3 g
[0 01.03.0040 AuBenwand VHLz SFK 28 RDK 1,... 850,0000 276,5600 m3
~ o 0104 Betonarbeiten 0,0000 i
[l Beton- und Stahlbetonarbeiten 0,000
0 o01.04.0010 Schalung Deckenplatte GF-Schal... 2.500,0000 25,3300 m2 q*’
[ 01.04.0020 Ortbaton Deckenplatte Stahlbeto... 2.500,0000 118,6700 m2 ]”‘ il
[ 01.04.0030 Ortbeton AuBenwand D 24cm St... 267,0000 267,2000 m3 i D - U e ’ﬁ ];]»___J.
[ o1.04.0040 Stahlbetonstiitzen 30 / 30 cm C2... 400,0000 211,0000 m3 L [ < ‘,I [ [ : J g /.“\ ﬂﬂjjr
v @ oLos Nachtriige 0,0000 ] l [ [‘\ "IJJ JT-TJI :
[ o01.05.0010 Zusiitzlichen Boden Baugrube Iés... 120,0000 16,9000 m3 ( | \ : \JTT I
[0 01.05.0020 Nachtraglich gesetzter Pfeiler au... 4,0000 75,5800 Stck ‘ P g
[ 01.05.0030 Zur Versteifung zusétzlich eingeb... 75,0000 78,0000 m © T
=~ Detalls L ® (

Leistungsverzeichnis  Vorgange ~ Typen  Verknipfungsregeln: Vorgange  Projekistruktur

As 8 @

Standardmalig besitzt jeder Vorgang die Eigenschaften Menge, Einheit und

Einheitspreis. Weitere Eigenschaften (wie z.B. der Gesamtpreis) kbnnen — wie

in allen Domé&nen — ein- bzw. ausgeblendet werden.

Um Mengen aus dem Modell berechnen zu kénnen, missen die 3D-Objekte
zunachst mit den LV-Positionen verkntipft werden. Anschlie3end kbnnen

Formeln fur die Mengenberechnung hinterlegt werden.

Hinweis: Das Vorgehen beim Verkntpfen mit 3D-Objekten ist analog der
Erstellung und Verknipfung von Vorgangen. LV-Positionen und 3D-Objekte
koénnen manuell verknlpft werden oder es kénnen Regeln zur Verknipfung

definiert werden.




6.3

Berechnung von Eigenschaften

Im folgenden Beispiel wird die Menge der verknipften Objekte sowie der Preis
berechnet. Klicken Sie hierfiir doppelt in die entsprechende Zelle. In der Spalte
cp:MENGE wird die Formel zur Mengenermittlung eingegeben, in der Spalte

Preis die Formel zur Berechnung des Produktes aus Einheitspreis und Menge.

thinkproject

Leistungsverzeichnis

D Leistungsverzeichnis

0z Name Menge Einheitspreis Einheit cp:MENGE Freis
v @ 01.04 Betonarbeiten 0,0000
e} Beton- und Stahlbetonarbeiten 0,0000
[0 o1.04.0010  Schalung Deckenplatte GF-Schalungsplatten H 2-3m ( » 15) 2.500,0000 25,3300 m2
[ 01.04.0020 Ortbeton Deckenplatte Stahlbeton C20/25 D 20cm ( = 15) 2.500,0000 118,6700 m2
[ o01.04.0030 Ortheton AuBenwand D 24cm Stahlbeton C35/45 ( » 53) 267,0000 267,2000 m3
[ 01.04.0040 Stahlbetonstiitzen 30 / 30 cm C20/25 ( » 112) 400,0000 211,0000 m3

v @ o1os Nachtrige 0,0000

[ 01.05.0010  Zusétzlichen Boden Baugrube lgsen, fordern, Weg 50 - 500 m... 120,0000 16,8000 m3
[] 01.05.0020  Nachtraglich gesetzter Pfeiler aus Mauerziegel Mz 12-1,8, MG... 4,0000 75,5800 Stek
[ 01.05.0030 Zur Versteifung zusatzlich eingebrachter Ringbalken aus Stahl... 75,0000 78,0000 m

= A Details L %
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Bei Eingabe eines '=' erscheinen die eingebauten Standardfunktionen.

Fur die Berechnung der Summe uber die verknlUpften Objekte steht die
Funktion =SUM_LINKED zur Verfigung. Die Funktion wertet den Ausdruck, der
in runden Klammern steht, fur jedes verknipfte Objekt aus und berechnet die
Summe Uber die verkniupften Objekte.

Fur die Berechnung des Preises wird der Einheitspreis mit der Menge
multipliziert.

Hinweis: Die Auswertung der Formeln wird tber das Summenzeichen aktiviert.

Leistungsverzeichnis

D Leistungsverzeichnis

0z Name Menge Einheitspreis Einheit cp:MENGE Freis

v @ 01.04 Betonarbeiten 0,0000
[l Beton- und Stahlbetonarbeiten 0,0000
[0 o1.04.0010  Schalung Deckenplatte GF-Schalungsplatten H 2-3m ( » 15) 2.500,0000 25,3300 m2 8.449,3666 63.325,0000
[ 01.04.0020 Ortbeton Deckenplatte Stahlbeton C20/25 D 20cm ( = 15) 2.500,0000 118,6700 m2 8.449,3666 296.675,0000
[ 01.04.0030 Ortbeton AuBenwand D 24cm Stahlbeton C35/45 ( » 53) 267,0000 267,2000 m3 725,0905 71.342,4000
[ 01.04.0040 Stahlbetonstiitzen 30 / 30 cm C20/25 ( » 112) 400,0000 211,0000 m3 19,2390 84.400,0000

~ W o105 Nachtrige 0,0000
[ 01.05.0010  Zusétzlichen Boden Baugrube lgsen, fordern, Weg 50 - 500 m... 120,0000 16,8000 m3
[ 01.05.0020  Machtraglich gesetzter Pfeiler aus Mauerziegel Mz 12-1,8, MG... 4,0000 75,5800 Stek
[ 01.05.0030 Zur Versteifung zusatzlich eingebrachter Ringbalken aus Stahl... 75,0000 78,0000 m o

= A Details E] B e
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Tipp: Die Eigenschaften der 3D-Objekte, die in der Formel ausgewertet werden
sollen, werden mit zwei eckigen Klammern eingegeben:
[ [cpVolume##xs:double##fgeometry] ]

1 1 1

Name Datentyp Domane

Der Ausdruck in runden Klammern wird mit dem eingebauten JavaScript-
Interpreter ausgewertet. Dadurch sind auch mathematische Formeln maoglich.
=SUM LINKED( 0.5 * [[cpVolume##xs:double##geometry]] )



6.4 Leistungsverzeichnis exportieren thinkproject

Um ein Leistungsverzeichnis zu exportieren, markieren Sie das entsprechende
LV und klicken Sie im Ment Mengen auf die Schaltflache Export.

DATEN BAUWERK VORGANGE MENGEMN DOKUMENTE M I;l P @o « B &

¥

ﬁ = =
v Export Import

Leistungsverzeichnis Datei

Sie haben die Mdglichkeit, das LV im DESITE-Format (*.boqg.xml) oder im
GAEB-Format zu exportieren.

DESITE

; =
=4 LV exportieren (*.bog.xml)
GAEB

_U o GAEB X81-X86, D81-D86 exportieren
= P

_L . Mengen als DAL11 exportieren
= q Hp

Neben der Mdglichkeit, zwischen verschiedenen GAEB-Formaten zu wahlen,
konnen Sie auch die Eigenschaften auswéhlen, die den Standard-Feldern
Menge, Mengeneinheit sowie Einheitspreis zugeordnet werden.

Leistungsverzeichnis exportieren ? *

=i Leistungsverzeichnis exportieren (GAEB)

Dateiname: ‘C:IUsersfdthesktUprESTﬁSHARE PRO/Export_Musterprojekt Hochb.x86

Format: X86 < I

Vertrags-Nr.:

Menge: Quantity [Menge] -
Mengeneinheit:  Unit [Einheit] hd

Einheitspreis:  UnitPrice [Einheitspreis] -

[ nur sichtbare Elemente exportieren

[ hur Kurztexte exportieren

Abbrechen

Tipp: Der Import von Leistungsverzeichnissen im DESITE-Format kann nicht
nur tber das Anwendungsmenu, sondern auch tber die Schaltflache Import im
MenU Mengen durchgefuhrt werden.
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